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«SUPERTORNEO» 
DE BRUSELAS, 


Brillante reaparición 
de Anatoli Kárpov, 
vencedor destacado 


El excampeón mundial, Anatoli Kárpov, que en su primera actuación 





tras la pérdida del titulo consiguió una brillante victoria. 


El excampeón mundial, Anatoli Kárpov, ha tenido una brillante reaparición, tras la pérdida del título, al 
ganar, netamente destacado, el «supertorneo» de Bruselas que finalizó el pasado 6 de abril. Kárpov, que jugó 
muy concentrado y con gran energia (una muestra es su victoria frente a Timman, que ofrecemos en este 
reportaje), se impuso en forma rotunda, con dos puntos de ventaja sobre su más inmediato seguidor. el G.M. 
Viktor Korchnoi. 

La clasificación final quedó establecida del modo que refleja el siguiente cuadro; 


PARTICIPANTES Elo Ti dd doe 6 Joop Sopas 
1 Kárpov (URSS) 2.700 aa | ns | Cafe | 9 
2 Korchnoi (Suiza) 2.635 E MA sk i O | 0 =. 1 1 I T 
3 Timman (Holanda) 2.645 Ds Sai | q = EU 1 | | B5 
— Miles (Inglaterra) 2.610 OO NO E EEE PEM A | I Í 55 
— Torre (Filipinas) 2.505 E. 1 Rs ME PEA ES Es TE | | 0 6,5 
6 Romanishin (URSS) 2.560 E MAG a) + DA ue 7 EslrE ' 6 
7 Seirawan (EE UU.) 2.605 O | E shoot 1 - > = 0 5,A 
8 Ljubojevic (Yugoslavia) 2.605 Du 1 DR E DR O = E 1 5 
— Zapata (Colombia) 2.515 É mai, Era sta" E ska = é 5 
10 Van der Wiel (Holanda) 2.585 o tt A Us 1 TE db = al 3,9 
11 Winanis (Bélgica) 2.340 DO. Bo Mo EA STE Ra g 
12 Jadoul (Bélgica) 2.360 Dae avi = Q I Do 0 "0 mo ck 25 


Junto a la clara supremacia exhibida por Kárpov, hay que destacar el resultado del G.M. filipino Eugene 
Torre, recuperado de su baja forma del afio pasado y que vuelve a estar entre los más destacados. 

Veamos a continuación dos de las victorias de Kárpov en este certamen, del que ofreceremos un amplio 
reportaje en nuestro próximo número, con las más interesantes producciones. 


Blancas: Kárpov 
Negras: Ljubojevic 


1.P4R, P3R 


2.P4D, P4D 3.C2D, C3AR 


El excampeón mundial sigue fiel a la variante Tarrasch, en lu- 
gar de la clásica 3.C3AD, y Ljubojevic opta por la linea mas agu- 


da. Las alternativas para las negras son 3... P4AD y 3..., C3AD. 


4 


4.P5R, CR2D 
5.P3A, P4AD 6.P4AR, ... 

Menos usual que 6.A3D, pero también una linea muy conocida. 
Las blancas refuerzan e! apoyo del peón avanzado. 


6.., C3AD 9.P4TD!, PxP 
7.02-3A, D3C 10.P xP, ASC+ 
8.P3CR, P4TD 11.R2A, 


Como es frecuente en esta variante, las blancas renuncian al 
enroque, lo que en este caso es obligado, pues 11.42D perde- 
ria un peón (11... Cx PD). 


1..., PAC 


Activo plan, especulando con que, si 12CxP, DxP+ y, si 
I2PxXP, (2xP. EIGM. yugoslavo ataca en seguida el centro 
blanco. 


12.P3T, P3A 14.TIA, T2A 
13.A3R, 040 15.127, ... 


Kárpov tiene una gran habilidad para maniobrar con sus torres 
y aqui lo demuestra una vez mas, con esta sorprendente juga- 
da, con la cual pretende activar su TR. a lo largo de la segunda 
linga. 


15... AIA 
16.D2D, D5SC 17.DxD!, .. 


Con buen criterio, Kárpov acepta el cambio de damas, valoran- 
do su venlaja de espacio. 


17... PxD 

Busca contrajuego en este sector, pero Kárpov liene adecuada 
defensa, sin perder su dominio espacial. 

18.P3C, C4T 

19.T1C, PC xP 20.PC xP, AST 

Claro está que, si 20... PxP; 21 PAxPI 

21.A3D, P3C 23.C2R, AST 

2272C +, RiT 24.Axh, TxÃ 








Penna ea 
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Excelente ruptura, basada en su fuerte centro de peones, avan- 
zado. 


25..., Ax A+ 


Para sostener la tensión central, ya que, si 26..., PAXP?, 
27.PA xP! gana, mientras que, si 26..., PRXP; 27 PBRI, T2R; 
28.C4A, con la amenaza 29.C4T, para 30.C x PA, la ventaja blan- 
ca seria abrumadora. Observemos que no valdria 28... CIA?, 


26.R x À, P4C 


a causa de 29.71-1C!, posición en la que vemos la gran utilidad 
que tuvo la «activas 15.727! En cuanto a 28... TIR, seguiria 
29.R3D!, CIC (si 29... CIA? 3011-1C!) 30.6xXP!, TXP. 
31.71-1€, decidiria, puesto que, a 31..., TIR; 320 x PA, con la 
doble amenaza 330 xT y 33.78C+ seguido de mate. 


27.PTxP, TIC 28.71:1C!, P4T 


Claro está que, si 28..., TIA; 29 PA xP! 
29.C4A!, PAxP 
A 29... PRXP? 30.P6R decide (30... T2R; 31.C6C +). Es sor- 


prendente cômo se ha derrumbado fulminantemente la posiciôn 
negra tras la ruptura 25.P5A! 


30.C6C +, R2T 

O bien 30..., R2C; 31CxP+ y 3220 xT. 
31.C5C +, R2C 330 xT+, RxC 
32.C6xP, CxC 34.P x C, rinde 


A 34... PxP, 35. T7C +, RIR (si 35... R3R; 36.71-60 + y mate 
en dos); 36.T8C +, R2A; 37.71-7C +, R3R; 38.78R mate. Una ex- 
celente partida posicional de Anatoli Kárpov 


* * + 


IMARATHON! 


La segunda partida más larga del torneo lue la que Kárpov ga- 
nó al G.M. Timman, en la 3.º ronda. Más de 10 horas de lucha 
y 105 jugadas. Fue, además, una gran partida, típica del estilo 
de Kárpov, que doblegó la tenaz defensa de Timman. 


Blancas: Kárpov 

Negras: Timman 

1.C3AR, C3AR 4.A2C, AZC 
2.P4A, PICD 5.00, P3C 
3.P3CR, P4A 6.P4D, ... 


En su match con Kasparov, de 1984-85, Kárpov jugá 6. P3C. Aqui 
escoge un plan mas abierto, y Timman quiere mantener la ten- 
sión, en lugar de 6... Px P, menos compleja. 


6..., AZC 8.CxC, AxC 
T.C3A, C5R 9.P5D!,... 


Corta la retirada al alfil a «2C» y conseguirá forzar su cambio 
en ventajosas circunstancias. 


9... P4R 


10.D3C, 0-0 11.A3T, AxC 


Ante 12.C5C. Ahora las blancas tienen la ventaja del par de alfi- 
les, pero el caracter cerrado de la posición les resta eficacia, 
por el momento. 


12.Dx A, PSA 14.D1D, P3D 
13.P4R!, PSA 15.A2D, P4TD 
(Ver diagrama) 


La posición es ligeramente favorable al blanco, que tiene post 
bilidades de una oportuna ruptura con P4CD, ast como de ex- 
plotar la debilidad de las negras en «3CD» y de las diagonales 
blancas. Por su parte, no se ve mucho porvenir a la acción ne- 
gra sobre el ala de rey. 


Ear gata O 


e — po do Esses 
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Para movilizar su peón pasado. Las negras parecen haber me- 
jorado, pero la proiunda maniobra ideada por Kárpov tiene vi- 
sos de autêntico estudio artístico. 


65.7 xP, PBA 68.AGA +, R3T 

66.T6TR, PTA 69.T8AR, TIC 

67.787 +, R2C TO.T3A!, ... 

Otra serie de jugadas para ganar tiempo, de cara al control de 
la jugada 80 

TO... TEC 

71.T5A, TAC T4.T5A, TAC 

T2TTA!, T2C T5.T8A, TIC 

T3.T3A, T6C TE.TTA!, T2C 





16.D4T, AST 
ATTDIA, MC 
IST2A, RiT 





19.P3T, T2T 
20.A1R, DIR?! 


Tras el cambio de damas se acaban las esperanzas de contraa- 
taque y las negras quedan reducidas a la pasividad, Mejor hu- 
biera sido 20... D2R o D2A y mantenerse a la expectativa. 


21.D x D!, TxD 
22.A2D, C3T 
23.T1€, TIAR 
24.T3A, R2C 


25.A4CR, T2-2AR 


26.73C!, TICD 
27.A1D, P4T?! 
28.P4TR, AST 

29.P4C!, ... 





Kárpov ha repetido jugadas con cuidado de que no se produje- 
ran tres posiciones idênticas, pero ahora ha de tomar una deci- 
sión. No servia 76... T8C por 77AxPRI, PBA=D; T8TxD, 
TxT; T9AxC, ganando. 





om 


Subitamente, Kárpov toma la iniciativa en este sector provocan- 
do el cambio de una torre, tras laboriosas evoluciones, para ma: 
niobrar tranquilo, a continuación, en el ala de dama. 


20.., PxP 35.P5T!, PxP 
30.A x PC, R3A 36.7 xP, TxT 
31.RiA, T2-2CD. 37.AxT, TIC 
32.R1R, AIA 38.A3AR, TITR 
33.T3T, T2T 39.A4CR, C2A 
34.R2R, AZR 40.A7D, R2A 


Se Ilegó al primer control de tiempo, de dos horas para 40 juga- 
das. Con la nueva fórmula, todavia habia otras dos horas de lu- 
cha antes del aplazamiento. Kárpov se dedica a maniobrar has- 
ta la jugada 60 sin comprometer su posiciôn, a fin de analizar 
con calma el método ganador. 


41.TITD, ASC 51.R2R, AdC 
42.A3A, R2R 52.A1R, T8T 
43.A5A, ASA 53.A8A!, AST 
44.m1D, TT 54.A2D, T7T 
45.R3D, TIT 55.A1R, T8T 
46.A1R, TIT 56.A7C, C2A 
47.A2D, AT 57.A6A!, RID 
48.T1AD, TIT 58.A2D, T7T 
49.T3A, TÁT 59.A1R, T8T 
50.T3€, CIT 60.A4T, RIA 


Aqui se aplazó la partida. No sirve ahora 61.7 x P?, a causa de 
61... POA+: 62.R2D, AMC +: 63.R1D, AGR! y luego AxP 
(64 PxA?, PTA) 


B1.ASA, T7T 
627xP!, TxP+ 


63.R3D, TOA + 
64.R2A, T6C 








77TxT!!, PBA=D 82.A5€ +, R3€ 
78.1xC, DxP 83.T6A +, R2C 
79.P4T!, Dx PR+ B4.P7D!, Ax À 
80.R3C, ABR 85.P x A, P5A+ 
81.P6D, DST 86.7 xP, DBR 


Buscando el jaque continuo, pero el excampeón habia reserva- 
do una nueva sutileza en este extraordinario final. 


87.P8D=C+!, R2T 


B8.T7A +, RIC 93.R6R, D3T + 
89.17D!, DBC + 94.R xP, DGR + 
90.R4A, DBA + 95.R6D, D5A + 
91.R5D, D6A + 96.R5A, D6R + 
92.R6D, DIA + 97.R4A, RIA 


Se han agotado los jaques, pues, si 97... DIR +; 98.R3€, o bien 


97... DSR +; 98.T4D. 


98.C7A!, DSR + 102.R6T, D3R + 

99.R5A, DER + 103.C6D +, RIC 
100.R6A!, D x P+ 104.T8D +, R2A 
101.R6C€, D6R + 105.TBA + !, rinde 


Ante 105... Rx C; 106.764 + y 107.7 x D. Una excelente victo- 


ria de Kárpov 


XXVI TORNEO 
«COSTA DEL SOL» 


Clara victoria del G.M. Georgadze 


De la Villa, nuevo Maestro Internacional 
llescas, segundo clasificado y segunda norma de M.i. 


Se celebró en el bello marco del Castillo de «El Bil-Bil», en Benalmádena (Málaga), e! XXVI Torneo Interna- 
cional de la «Costa del Sol», que alcanzó la categoria «Elo» 8 y reunió a representantes de seis países. 

El certamen fue ganado por e! G.M. soviético Tamasz Georgadze, con autoridad, y exhibiendo un juego 
sólido y muy efectivo. 

La clasificación final queda reflejada en el siguiente cuadro, en el que también se recoge el desempate 
Sonneborn-Berger, aplicado según las bases del torneo. Así, el tercer puesto fue para José Luis Fernández, 
por haber jugado con negras en partida contra De la Villa. 


PARTICIPANTES Tit. lo 12394567 897%) 111 Puntos S-B 
1 Georgadze (URSS) G.M COS CE JA IE A RS TA — 
2 lllescas (Espana) M.F. OS USE = SA Sie É 65 — 
3 Fernández (Espana) M.. 2455 =0xXx=2=2=1=11= 6 27 + 
4 De la Villa (Espafia) M.F e E DS LE E E NT O, 6 27— 
5 Romero (Espafia) MI. PMDE 1), sespoesa re A) SEAT jo SIA 6 24,75 
6 Mascarifias (Filipinas) MI. CAOS SO ESA fo 255 A 5 29,25 
7 Reyes (Perú) MI EAD e O a mes EO MDL 5 21,50 
8 Bellón (Esparfia) (G.M ANO a DRDS O O: Tm ta XSE R 44% — 
9 Forintos (Hungria) G.M. eso rd OP det O 158; Ds ns da 4 — 
10 Zichichi (Italia) M. BA = 0 0 DM DD ER À 25 — 
11 Gómez Polo (Espafia) — ESTO e dr E DUBea" UM DUX 2 — 


La norma de G.M. (7,5) sólo la consiguió Georgadze. Para M.l. se necesitaban 5,5 puntos. 

Junto al triunfo de Georgadze hay que destacar el segundo puesto logrado por nuestro joven jugador Mi- 
guel lllescas, que obtuvo así su segunda norma para el título de M.l. y que se encuentra en franca línea de 
progreso, a sus 20 ahos. 

Bien José Luis Fernández, De la Villa y Romero. De la Villa logró su tercera y definitiva norma para el 
título de MI, que obtendrá en el próximo Congreso de la FIDE, el mes de noviembre. Flojo Bellón, más en 
la clasificación que en el juego desplegado, pues perdió algunas partidas que tuvo muy ventajosas, especial- 
mente frente a De la Villa, por apuros de tiempo, omitiendo el mate en dos ocasiones. En otras partidas arriesgó 
excesivamente. El malaguefio Polo se defendió dignamente ante los fuertes adversarios que tuvo y fue mejo- 
rando a medida que avanzaba la prueba, pues acusó cierto desentrenamiento. 

Reyes, Mascarifias, Forintos y Zichichi, que completaban el lote de jugadores extranjeros, son bien cono- 
cidos jugadores, con experiencia, que aquí se vieron desbordados por nuestros representantes. 

No Ilegó a tiempo, por problemas de visado, el G.M. cubano Guillermo García. 

Veamos a continuación dos de las interesantes partidas del torneo, del cual ampliaremos información 
en nuestro número del mes de junio. 


Blancas: Georgadze tos de contacto con el contragambito Volga (3... PACD; 4.P xP. 
Negras: Illescas P3TD). Si 4.C3AD, P4CD es interesante y, si 4.C3AR, P3R 
1.P4D, C3AR 3.P5D, P3TD!? 4... PAR! 

2.P4AD, P4A 4.P4TD, ... 5.C3AD, P3D 6.P3CR, ... 


Oponiêndose a la reacción 4..., PACD, que guarda algunos pun- Otra idea interesante es 6.P4R, AZR: 7. A3D, 0-0, etc. 


6..., AZR 


T.AZC, 0-0 10.CR2R, P4A 
8.P5T!, CIR 11.P4A!, P4CR! 
9.P3R, CD2D 12.D2A, C2C 


Mantiene, con buen criterio, la tensión. Si 12., PCXP: 
13.PRxPI 


13.A2D, T2A 
14.C4T!, ASA 


15.0:0.0, P4C!? 
16.P xP ap, P4TD 


Las negras realizaron una interesante entrega de peón, pero aho- 
ra no pueden jugar 16..., CxP?, a causa de 17.AST 


17.D3C, AZC 





18.P4R!, ... 


Abre un nuevo frente de operaciones, antes de que las negras 
puedan maniobrar tranquilamente en el ala de dama. 


18.., PCxP 
19.PC xP, T3T 


20.D5C!, CxP 
ZLCX CI 


Contra 21AxP, las negras podrian elegir entre 21..., DAT: 
22CxC, D7T, o bien 21... TXA; 22DxT, CXPA; 23DxD, 
AxD.24PxPR CxP, con buen juego para las negras en am 
bos casos. 


21... TxC 


A21...DxC:220xD, TxD:23A4xP, T3T; 24,A3AD, con ven- 
taja blanca. 


22.AxPI,TxD 25.C3A, Tx À 
23.A xD, T5C 26.P x PR, PDxP 
2AxA, TxP+ 2TTRIC!, 


Después de las complicaciones tácticas, las negras han recu- 
perado el peôn, pero el juego blanco es netamente superior, por 
la mejor coordinación de sus piezas y su poderoso P.D. pasa- 
do. Ahora amenaza 28. AJA. 


27... RZA 
ê 





Si 27... PSA; 28.A3A, para seguir con TSC, pero hubiera sido 
algo mejor 27... RIA. 


28P xP, AiA 


Si 28... T5D!?, que es interesante alternativa, seguiria: 29. TDIR. 
TxP, 30.A4R! y, si 28... CxP; 29.P6D!, CxP [6 29.., AXA, 
30.P7D), 30AXA, CXA:; 31.T7D +, ganando. 


29.P6D, T5D É 
30.A5D +, RIA 31.C4R!, T3T 
A 31... TXPA 32CxP, para 33. PTD. 


32.P6A, CSR 
330 xP, TxT+ 34.R x T, rinde 

Si 34... CxC: 35.T8C malte y, si 34... TX P; 35.P7D, decidiria. 
(Comentarios del G.M. Tamasz Georgadze). 


.*. 
Blancas: Mascarihas 
Negras: Illescas 
1.P4D, C3AR 4CxP, P3SCD 
2.P4AD, P4A 5.C3AD, AZC 
3.C3AR, PxP 6.ASC, ... 


Una interesante idea posicional es 6.P3A, para seguir con P4R, 
bloqueando la acción al A.D. enemigo. 


6... P3D!? 


Normal es 6.... P3R; 7.C4-5€, P3D; 8.A4A, P4R, con juego com» 
plicado. 


T.D4T + qorse 
Novedad teórica. Conocido es 7.P3A, con igualdad. 
7... CD2D?! 


Dudosa. Mejor es 7... D2D, por ejemplo: 8. C3-5€, CIA; 9. A XC, 
PCXA, 10.C5D, TIA, etc. 


8.T1D!, ... 
Esto parece superior a 8.C6A!?, D2A; 9CxPT. 
8... P3R 


A 8... PITD, seria luerte 9.C5A! 


9.C4-5€, DIC 
10.A4A, P4R 12.C3T, AZR 
11.A5C, P3TD 13.C2A?, ... 


Con 134xC el blanco hubiera mantenido cierta superioridad, 


13..., 00 14.C3R, PIC 
Para evitar 15.C5A. 
15.P4TR, ... (Sigue en pág. 11) 


TORNEO DE LONDRES 
Sorprendente triunfo del M.l. Flear 


El joven maestro internacional inglés, Glenn Flear, dio la gran sorpresa al alzarse con la victoria en el Tor- 
neo de Londres, que alcanzó la categoria «elo» 13 y en el que se reunieron nada menos que doce grandes 
maestros, algunos de ellos figuras de primera línea. 

Lo realmente curioso es que Flear acudió para cubrir muchas ausencias. En primer término, la de Kárpov 
— quien jugó en Bruselas— y varios otros. Cuando fue invitado, rechazó jugar pues, hacia la mitad del certa- 
men tenia fijada su boda. Una novia tolerante le permitió jugar el torneo, aunque casándose el día previsto, 
y Flear, ante el asombro general, le hizo un espléndido regalo de boda: el fuerte primer premio; y él se reservó 
Su primera norma para el título de G.M. 

He aquí el cuadro de clasificación: 


PARTICIPANTES RO -T A nt cd BUT To S- TO TA 2 e TO 
1 Flear (Inglaterra) EEE E METER EA DO So 44 1 1 88 
2 Short (Inglaterra) EM SO MT EE SO E pe RE ASTT sel o de O 

— (Chandier (Inglaterra) GM. 2535 = 1 E a TE Aa E A UR | = 1 O 1 1 80 
4 Numn (Inglaterra) EMO ER LD MA E ED E A PRB] | poda 

— Ribli (Hungria) Gu = dorm AME E, E Ti 1 1 E ao 
6 Spassky (Francia) AMARO Ec Êo 2 mo TE A E ie dE Sa! 

— Portisch (Hungria) GM. 2610 = = 1 | sd HS TT Ee Et «ARES nu 

E PUORVSNV (UBSS) GM-2515 1 00 == 0s,* XE = 51 = AM 
9 Vaganian (URSS) Gra UU =D! sã SME TES A Nata 

ON (IA) GM. 2560 O = = use EST =D XxX =-À cE-= 8a 

11 Larsen (Dinamarca) GM 2575 = 0 0 RM ES DS. 23 RX SDS MOD TEA 
12 Plaskett (inglaterra) GM 245 0 0 1 0 0 0 01 ) tds 9 Ke AA 
13 Mestel (Inglaterra) CM end Gus Most = ANS 4 D cu 

— Dlugy (EEUU.) GM LSD «SS 207 D Ss “0 =0s, = 0 s3f7 E GRAND 


Excelentes resultados de los grandes maestros ingleses que coparon los primeros puestos y malos pues- 
tos de los «super» Portisch, Spassky, Polugaievsky, Vaganian y, sobre todo, de Larsen. 

Veamos a continuación dos de las interesantes partidas de este torneo, del que ofreceremos un amplio 
reportaje el próximo mes. 


Blancas: Chandler Si 6... PXPC, 7.C5C!, Px P+: 8.A2D (8.P3A!7), y las blancas 

Negras: Vaganian tienen buenas perspectivas, a cambio del peón sacrificado, con 
la amenaza C6D +. 

1.P4R, P3R 1.056, AZA 

2.P4D, P4D 4.P5R, PAAD 6.P4AR, AZD 9.C3AR, À x C 

3.C3AD, A5SC 5.P3TD, A4T 
Idea posicional, desprendiêndose del alfil «malo», pues está blo- 

Linea favorita de Vaganian, en lugar de la «tradicional» 5... queado por sus propios peones centrales. 

AxC+, con la que este G.M. soviético batió a Short en el Can- 

didatos de Montpellier. En este mismo certamen perdió contra 10.4 x A+, CIA 

Timman y luego, ya en la semifinal del mismo torneo, obtuvo 1.0, C2R 12.430, ... 

un resultado desfavorable contra Sokolov (ver OCHO x OCHO E ! 

núm. 48) La posición nos recuerda lineas de la «variante Nimzowitschs 
de esta defensa: 3.P5R, P4AD; 4.C3AR, PxP: 5.A3D, etc. 

6.P4CD, ... 12... PITD 13.R1T, P3T 

Sokolov prefirió la alternativa 6.A2D, mientras que esta aguda Claro está que, si 13...,0:07,14AxP+I,Rx A; 15.C5C + abri: 

jugada de Chandler fue adoptada con éxito por Smyslov, en el ria paso a un ataque típico y decisivo. Otra idea, a la vista del 

match para el título mundial, contra Botvinnik, de 1957 desarrollo de la partida, en el cual las negran renuncian al enro- 
que, hublera sido 13..., PATR, seguido de 14..., P3CR, oponiên- 

6... Px PD dose a la expansión de las blancas en este sector. 


14.D2R!, D2D 
15.A2€, ASC 16.TDIR, TIAD?! 


El enroque largo es peligroso, al romper las blancas, a 16... 0-0-0, 
con 17.P5C, PxP;18AxPC. Por otro lado, st 16..., 0-0, 17.P4C, 
seguido de C4T y P5A seria, igualmente, muy prometedor para 
las blancas. Al tener que mantener el rey en el centro, hublera 
sido oportuno 16..., PATR, evitando la expansión blanca que aho- 
ra va a iniciar el G.M. inglês. 


17.P4C!, P3C 


18.C4T, PATR 





PR RR AÇO 


r E 
na a ao 


E 


19.P5A!, ... 
Ruptura temática en este tipo de posiciones, que porporciona 


a las blancas un formidable ataque, especulando con la silua- 


cion del rey negro en el centro, 
19..., PTxP 20.P x PCI, .. 


Una desagradable sorpresa para Vaganian. À cambio de la pie- 
za, las blancas penetrarán con un peón en la 7.º linea, que brin- 
dará óptimas posibilidades al ataque 


20.., TxC 
21.PxP+, RIA 22.DM1A!, ... 


Con la amenaza 23.02D, para D6T +! No sirve ahora 22.., PSC; 
23.D2D!, T+P+7; 24.DxT, PxD; 25.A6T mate. 


22... CSA 23.4 xC, P6D! 


La mejor defensa. Si 23.., PXA; 24. PBR, D3D; 25.AdA, D2R: 
26.D2D, con las amenazas 27.467 + y 27,ASC. 


24.A x PD, P6C 25.D2C!, ... 


Para lerminar con la prestón negra de forma drástica. Esta es 
la clave de toda la mamiobra de Chandler. 


25.., IxP+ 28.A5C +, RIA 
26.DxT, PxD 29.A6T +, R2R 
27.A6T +, R2R 30.A6C!, ... 


El excampeón mundial, Spassky, sugirió aqui 30.P8BA=D+, 
TxD;31 TxT, seguido de 32. A7C y 33.T8TR, que también con- 
ducia al triunto. 


-30..., AZA 
91.A5C +, RIA 
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32.A6T +, R2R 
33.PBA = D+, ... 








Tras una nueva repetición de jugadas, para ganar tiempo de cara 
al control, Chandler prosigue su plan. 


33, TxD S5.T7A, DIR 
34.AxT+, RÍD 36.A7C, CxP 
Desesperado intento, ante 37.TBA. 

37.A6A +, rinde 


En efecto, si 37... RIA; 38 TTA+, AX T;39A xD, C5C; 40.MMT, 
con abrumadora ventaja blanca. 


+“. + 
Blancas: Plaskel! 
Negras: Spassky 
1.P4AD, PAR 
2.P3CD, C3AD 3.A2C, P4A 


Con 3... C3A; 4.P3R, P4D se llegaria a la famosa partida Larsen- 
Spassky (Resto del Mundo-URSS, de 1970). 


4.P3R, CIA 
5.C3AD, P3CR 6.P4D, PxP 


Después de 6..., P3D;7.PxP,PxP;8.P5A! seria desagradable 
para el negro 


TPxP, AZC 8.P5D!?, ... 


Inleresante decision, a pesar de que ambos reyes permanecen 
en el centro y deja un punto vulnerable la diagonal negra. 


8..., C5R 10.P4A!, DST + 
9.DIA, C4R 1.RID, ... 


Si 11. P3C. Cx PC; 12.PTxC, DxT, 13.D3R, las negras gana- 
rian gracias al golpe táctico 13... DXC!, 14. DxD, COA+. 


11..., C2A 


Con clara visión, Spassky rechaza la «obvia» 11... CJA+; 
12,R24, CxT, debido a 13.P x C. D/A +, 14.C3-2R, seguido de 
C3AR y A4D, y las blanças tendrian gran compensación por el 
material cedido. 


12.C3A, D3T! 
Protege e! alfil, ante 13. CxC, y presiona sobre PAR. 


130 xC, PxC 
14.C5€, P3D 15.C x PR2I, ... 

Dudoso, pues el juego negro se libera. Lo indicado era 15.A2R, 
0-0; 16.P4TR, CxC; 17 PAXC,AXA; 18. DXA, DZ, con jue- 
go lavorable a las blancas. 


15... AxÀ 
16.DxA, Dx PA 17.A3D?!,.. 

Mas luerte parece 17. D4D!, amenazando lanto 18.C6A + (si 
17... C4R;18.C x P+!), mientras que si 17..., ASC +; 18.R2A, 
0-0-0, también permitiria 19.C x P +. Las negras, a 17.D4D, po- 
drian ear entre la arriesgada 17... R2R, o bien igualar, con 
17... D4R. 


17..., C4R 18.T1AR, ASC +?! 


Un jaque inoportuno. La sencilla 18... D6R!: 19.T3A, DBC + qa- 
naba limpiamente un peôn, con jaque. 


19.R2A, D6R 


20.D3A, ... 





Prometedora parecia 20..., A7R, pero las blancas podrian elegir 
entre 21.C6A +, R2R,22Ax A, DxA+: 23.D2D, o bien la fan: 
tástica idea 21CxP+!, R2R(si21..., PxC,22AxP+ gana 
ria la dama); 22.174 +!!, CX T; 23 TIR! y aqui seria obligado 
devolver material, con 23..., PxC 24TxA DxT; 25AxD, 
P3C!, puesto que, si 23... AXA: 24 R2C, DxT; 25.Dx D+, 


R3D; 26.D6R +, R4A; 27.R3A!, CID (6 27..., PATD; 28.P3TR, para 
P4C mate); 28.D3R malte. Después de 20..., 0-0-0!, las negras 
tienen una ligera ventaja y Spassky conducirá el juego con gran 
habilidad y enérgicas maniobras. 


21.TD1R, D3T 
22.P3TR, ASA 


23.C5A!?, Cx À 
24C xC, TRIR 


Plaskett logró cambiar el fuerte caballo enemigo, pero el alfil ne- 
gro es ahora muy luerte, en esta diagonal y no sirve 25.P4CR?, 
ASR! 


25.D2D, D5T 

26.7 xT, TxT 29.P4CR, ASR 
27.T4A, D6C 30.T3R, D8T! 
28.T3A, D4R! 31.P4TD, R2D! 


Protege la torre y mantiene dominadas a las piezas enemigas. 
32.D1D, D5SD 33.D3D, P3TD! 


Deja en el aire una eventual ruptura con ..., P4CD. La posicion 
blanca es muy desagradable, al no disponer de jugadas útiles. 


34.R1D, ... 


Si 34T2R, P4ACD!; 35.PTxP, PxP; 36.D3R, D8T!, o bien 
36.P xP, DxP, con neta ventaja, en ambos casos. 


34.., AxC! 37.T3R, T8CD 
35.TxA, D8T+ 38.R3D, T8D 
36.R2A, TBR! 39.Abandonan 





(Viene de pág. 8) 


Inicia el ataque sobre el ala de rey, aprovechando su dominio 
central, pero tiene el inconveniente de retraer la movilización 
de Sus piezas. 


nn 


e 





15.., PAC! 


La reacción temática, para debilitar el centro enemigo y poder- 
lo ocupar con mis propios peones, iniciando una fuerte acción. 


16.P xP... 


Arriesgada, pero interesante era 16.D2A, PXP; 17.P5T 
16..., P4D! 


Complemento de la jugada anterior. Se abre el centro y el rey 
blanco comienza a estar en peligro. 


17.CRxP,.. 


Quizá hubiese sido mejor continuar el ataque con 17.P5T, PSD; 
18PxP 


17... AxC 
Para cambiar el otro caballo blanco, que es la mejor pieza de- 
fensiva de mi adversario. 


18.7 x A?,.. 


Error decisivo. Se imponia 18.C x A, CxC; 19AxA, C2-3€, con 
ventaja de las negras, pero con posición defendible. Mascari- 
nas caleulô 187 xA, CxT; 19CxC, pero. 


18..,C3C! 19.AxC... 


Desesperada decisión, ante la pérdida de material en malas con 
diciones. El resto es fácil para las negras. 


19.,, CxD 25.P x T, D6C + 
20,AxA, CxC 26.R2D, Px P 
21.P x C, D2C 27.137, Tx P+ 
227xP, D2A 28.R3D, DBR 
23.T3R, TRIR 29.T3A, DBC + 
24.A6A, TxT 30.Abandonan 


(Comentarios del M.F., Miguel lllescas). 
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«OPEN» 
DE LUGANO 


Korchnoi, vencedor 


Buena actuación 
del espanol Bellón 





El gran maestro Viktor Korchnol. 


El X! Torneo «Open» Internacional de Lugano (Suiza) ha batido este afio el récord de participantes, con 
250 en su grupo de Maestros, entre los cuales habia 20 GM y 39 MI. 

La clasificación final quedó establecida del modo siguiente: 1. Korchnoi (Suiza), 7,5 puntos sobre 9 parti- 
das (52,25 puntos Bucholz); 2. Gutman (Israel), 7,5 (52); 3. Plaskett (Inglaterra), 7,5 (50); 4. Short (Inglaterra), 
7,5 (47); 5. Seirawan, 7 (56,5); 6. Nunn (Inglaterra), 7 (51); 7. Nikolic (Yugoslavia), 7 (46,5); 8. Tukmakov (URSS), 
7 (45); 9. Sax (Hungria), 6,5 (56,5); 10. Levitt (Inglaterra), 6,5 (53); 11. Hickl (RFA), 6.5 (49); 12. Georgiev (Bulgaria), 
6,5 (47,5); 13. Dolmatov (URSS) y Adianto (Indonesia), 6,5 (46,5); 15. Bellón (Esparia), 6,5 (46); 16. Dizdarevie (Yu- 
goslavia) y Van d. Mil (Holanda), 6,5 (45,5); 18. Gheorghin (Rumania), 6,5 (45); 19. King (Inglaterra), 6,5 (43,5); 
20. Hellers (Suecia), 6,5 (41). Los grandes maestros Torre (Filipinas) y Miles (Inglaterra) en los puestos siguien- 
tes, encabezaron un grupo de 22 jugadores, que totalizaron 6 puntos, en el que figuraban sus colegas Medmis 
(EE. UU.), Simic, Jukov y Nemet (Yugoslavia). 

Puede considerarse como muy satisfactoria la clasificación del gran maestro espafiol, quien perdió dos 
partidas, con Sax y Korchnoi (esta ultima ofrecida en este reportaje), anotandose 6 victorias y un empate en 
las restantes. 

He aquí una primera selección de partidas de este certamen, que ampliaremos en e! próximo número. 


Blancas: Korchnoi 


| Claro es que, si 8.., DxP; 9AxC, PxA;1OTIAD!, DSC, 
Negras: Bellon 


11.0-0!, daria a las blancas óptimas posibilidades de ataque, 


1.C3AR, C3AR 9.TIAD!, P3T 12.P3R, TRID 
2. P4A, P3R 3.P3CR, P3TD 10.420, 00 13.P4TD, AÍR 
11.00, A2D 14.P5T, CD2D 


Una jugada úlil contra muchas lineas, que amenaza, ademas, 


reaccionar inmediatamente con 4... PACD Los peones no pueden ser capturados a causa de la réplica 


4.C3A, P4A 15.C5D! 
5.A2ZC, P3D TCxP, D2A 
6.P4D, PxP 8.ASC!, ... 15.C4T, CAR | 
16.C6C, TDIC 17.P4CD, C3-2D 
Korchnoli juega en forma activa, contra un esquema negro ori: 
ginal, que recuerda lineas de la defensa siciliana. (Ver diagrama) 
8..., A2R 18.C5C!?, ... 
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interesante jugada que abre paso a una aguda lucha táctica, 
con la que el GM Korchnoi trata de romper la posición «erizo» 
del negro. 


18, PxC 
19.P xP, C4A 20.D2R, P4D? 

Aqui dejó escapar la jugada 20..., C4R-6D! con la que hubiera 
obtenido ventaja, ya que, si 21.DxC, DxC!! y, si 22TxC€, 
Px T!, siempre con la dama blanca atacada. Por otro lado, la 
torre blanca, tras 20... C4R-6D, quedaria amenazada y, a 21.T2A, 
AXPI,22PxC, PxP, conventaja clara. Korchnoi tiene ahora 
luerte ataque. 


21.P xC, CSA! 


Unico modo de mantener la tensión, ante la superioridad del 


blanco. ? 
22.P6A!, Cx À 


Si 22... PXP;230xC, PxC;24.P6C y los dos peones ligados 
y pasados decidirian. 


23.DxC, PxP 24.P xP, T3D 


A 24..., AXP: 25.D2A, T3D; 26.P4R!, con la amenaza 27.P5R 
gana malerial, pues, si 26..., PXP;27.AxP, 


25.4 x P!2,.. 


Sacrifício interesante que crea grandes complicaciones tácticas, 
cuando existia un serio apuro de tiempo. 


25... T1-1D? 


Acentuo la presión sobre el alfil «clavado», pero lo mejor era 25..., 
A x PI, creando un sorprendente juego de «clavadas» que, pro- 
bablemente deberia conducir al empate, lras 26 TxA, DxT; 
27.AxD, TxD;28.P6T.... (si 28. T1T, A1D!;29.C7D, TI-TC, pa- 
ra TTIA 28... TX C: 20.PTT, T3T; 30. PBT= D+, Tx D;31AxT, 


26.P4R!, Px À 


Ahora ya no sirve 26... AX P?, por 27.D3A!, Korchnol, a cam 
bio de la pieza, ligne peones pasados muy poderosos. 


27CxP, AIA 
28.C xD!, TxD JO.PTA!, TIA 
29.CxA, TxC 91.P6T!, ... 


Los dos peones pasados son arma decisiva, ya que, 8131... T7T, 
32. T6A!, con la amenaza 33. TIC, para TSC o, si 32.., TIC, 
33.T1T. En cuanto a 31..., A3D; 32.PTTI, TTT; 33 TIT!, ganan 
do 


31... AGT 34.T5T!, AxP 

32.T4A, AID 35.PTT!, T7AD 

33.T1T, ASR 36.75-5AD!, rinde 
e. + 

Blancas: Bellón 

Negras; Schmilidiel 

1.P4D, P3R 

2.P4AD, C3AR 5.PxP, P3D 

3.C3AR, PSA 6.C3A, P3CR 

4.P5D, PxP T.A4A, AZC 


En esta conocida linea de la delensa indo-Benoni, la alternativa 
es 7... PITD, a lá cual pueden replicar las blancas con la posi- 
cional 8.P4TD, o bien, en plan táctico, 8.P4R. 


8.D4T +, A2D 


No es posible 8... D2D?, a causa de: 3AxP,DxD;10.CxD, 
CxP; 11.000, ni 8... 00; 9.03€, CIR; 10.P4R, C2D: 11.A2R, 
seguido de 12.0-0, con ventaja blanca en ambos casos. 


8.D3C, D2A 10.P4R, ... 
Falso seria 104AxP?, DxA 11.DxP, 00, 12.DxT, CIT! 


10..., 040 11.C2D, ... 

Esta jugada fue popularizada por Korchnoi, tras su victoria so- 
bre Nunn (Londres, 1985), que puede verse en OCHO x OCHO 
núm. 28. 


1 Ti C4T 


EI A.D. blanco ejerce una molesta presión sobre «SD», dificul- 
tando e! normal desarrollo de las piezas negras, por esto es pre- 
ciso apartarle de esta diagonal. 


12.A3R, P3TD?! 


iNovedad? Yo sólo conocia en esta posición 12... P4A, coma 
en la partida citada de Korchnoi, o bien la considerada dudosa 
12... ASD. 


13.P4TD, P4A 
14.PxP,PxP 15.A2R, ... 

Esta situación es muy conocida sin las jugadas 12..., PITD y 
13.P4TD, en donde las negras pueden jugar 14... P5A; 
15.AxPAD!, PSA, 16AXPA, TXA; 17.PxT,DxA 18DxP 
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etc. Pero ahora todo esto no es posible, ya que, si 15... P5A; 
16.4 x PAD!, PGA?, seguiria 17.A6C!, ganando. 


15... AIR 16.C3A!, ... 


Para prevenirse contra 16..., PSA y, también, para 17 C5CR 


16.., P3T 17.00, ... 

Aqui pude encontrar la idea de 12.., P3TD, ya que, sin esta ju- 
gada intermedia, las blancas podian seguir con 16.C5CD!, AxC 
(interesante es 16... D2R;17CxPD,DxC.18DxPC, con po- 
siciôn compleja); 17.D x A, P3T; 18.D3D!, con buenas perspec- 
livas para las blancas. 


17... PSA 
18.A2D, C2D 


19.TRIR!, CAR 
20.TDIA, ... 


No hago más que seguir los principios del desarrollo: una vez 
movilizadas las piezas, situar las torres en las columnas abier- 
tas o semiabiertas 


204., PAC? 


Mi rival, en una posición incómoda, opta por esta nerviosa ten- 
tativa de reacción. No servia 20... CxC+;21.AxC, con la ame- 
naza 22 Tx À y 23Ax€, ni tampoco 20..., PSA; 21.D1D, COD: 
22.AxC, Px À; 23.C5CD!, o bien la simple 21.D2T, pero era in: 
teresante 20..., TIC, preparando la temática reacción..., PAC. 
21.PxP,PxP 22.C xP, D3C 


S1 22... AXC/23AxA (No 230 xA?, TRIC!, ganando la da: 
ma) y las blancas tienen ventaja. 


23.0xC, AxC 


24.D3TR, C2C 





25.C3T!, DxP 


26.C4A, D7T 27.A3D!, ... 


Asi todas las piezas están activas. Si 27.CxA, DXA y, si 
27 DxP, T3A, facilitaria el reagrupamiento de las piezas negras. 
27... PST 30.7 x PR, A3C! 
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28.A1C€, D3T 
29.CxA, PxC 


3L.AxA, Dx A 
32.7xP,.. 


Tenia poco tiempo y consideré que los unicos peligros que te- 
nia gn mi posiciôn eran: a) este peôn negro; b) mates en la pri: 
mera linea, y c) ;la caída de la bandera de mi reloj! Por esto 
elimine el primer riesgo. 


32... TRIR 


331 xT+,Tx7T S4.TIA, C4A! 


Muy buena jugada para los apuros de tiempo: si ahora 35.D3D, 
PGA!: 36.D xP, C5D y, si35.AxP, C5D!, en ambos casos con 
incomodidades serias para las blancas 


35.T6A?, ... 
Pero esto no es mejor. Lo indicado era 35.R1T! 
35..., D2C! 36.TA, ... 


Claro estã que, s136.D x C?, DAT+: 37 TIA DxT+!:38AxD, 
TBR mate, 


36..., PGA 
Si 36... D3C; 37.R1T! y, si 36... C5D; 37.D xP. 


37.RIT!, PxP+ 
38.DxP, Dx D+ 39.R xD, TID 

Mejor resistencia ofrecia 39..., T4R!, aunque, con 40.T5A, C2R; 
41.R3C, CxP (si 41..., R3A; 42.R4A, TXP; 43TxT, CxT: 
44.R5C), 42 R4T, R2A; 43.A5C! y, una vez capturado e! peón el 
resto es facil. 


4O.T5A, C2R? 
41,A5C, T2D 


42.AxC, Tx 
43.P6D, rinde 


(Comentarios de las dos partidas, Juan M. Bellón) 


“+ 
Blancas: Sax 
Negras: Korchnoi 
1.P4R, P3R 
2.P4D, P4D 4.P5R, P4AD 
3.C3AD, ASC 5.P3TD, A4T 


Una jugada largos afios desechada, en favor de 5... AxC+, 
y que ha vuelto a practicarse Ultimamente. 


6.A2D, E) 

Asi jugó Sokolov en la 2.º partida de su match con Vaganian, 
semifinal de Candidatos, en lugar de las «clásicas» 6.D4C y 
6.P4CD. 

B.., PxP 


Vaganian jugó 6... C3AD, en la citada partida y se inclinó por 
la textual en la 4.º (ver OCHO x OCHO, marzo 1986). 


(Sigue pág. 19) 


BARLOV, CAMPEON 
DE YUGOSLAVIA 


El joven maestro internacional, Barlov, se ha proclamado campeón de Yugoslavia, en uno de los campeo- 
natos en que se ha reunido un mayor número de figuras de este pais, puntero del ajedrez mundial. 

La clasificación final quedó establecida así: 1. Barlov, 12 puntos, sobre 17 partidas; 2. Popovic y Marjano- 
vic, 11; 4. Velimirovic y Hulak, 10,5; 6. Gligoric, 10; 7. Rukavina, 9,5; 8. Ivanovic, Rajkovic y Cvitan, 9; 117. Nikolic 
y Cebalo, 8,5; 13. Drasko, 7,5; 14. Kovacevic y Sahovic, 7; 16. Duric, 6; 17. Martinovic, 5 y 18. Kosanovic, 2 pun- 


tos. 


En Budva, escenario del certamen, el único ausente fue el G.M. Ljubojevic. Barlov hizo un resultado ex- 
traordinario (9 victorias, 6 empates y 2 derrotas). El veterano gran maestro, Gligoric, dejó escapar tres o cua- 
tro posiciones claramente ganadas y ventajosas perspectivas en otros cuatro o cinco partidas. Terminó imba- 
tido, con 3 victorias y 14 empates, acusando, quizá, su escasa actividad de los meses pasados. 

Veamos a continuación una primera selección de partidas de este importante certamen. En primer térmi- 


no, la que recibió el premio de belleza. 


PREMIO DE BELLEZA 
Blancas: Ivanovic 
Negras: Nikolic 
1.P4R, P3R 
2.P4D, P4D 3.C3AD, C3AD 


Menos usual que 3... C3AR —linea clásica— y 3.,, ASC — 
variante Vinawer—, que son las continuaciones tipicas de la de- 
lensa francesa 


4.C3A, CIA 9.A3D, 00 
5.P5R, C5R 10.CxC, PxC 
6.C2R!, P3A 11.AxP,CxP 
T.C3C, AZR 12,00, P4R 
BPxP,AxP 130 xC, PxC 


Asi se termina la lensiôn en el centro, en el cual las negras le- 
nian la debilidad de su P.R. «aislado», ahora resuelta. Pero es 
precisamente aqui cuando las blancas emprenden su ofensiva 
contra el enroque. 


14.D3D!, P3CR 
Si 14... P3TR; 15.D3C, con las amenazas 16.4 x PT y 16.D6C 


15.A6TR, T2A 
16.TD1D, D3D 


Ante la amenaza 18AXPCR!, PxA; 19DxP+, AZC; 
20.TAR +, no servia 17... A2D por 18A4x PCD, TIC; 19.A8T, con 
la amenaza 20.A4AD. 


18,P4AR!, ... 


1T.TRIR, ASR 


Defensa activa, gracias a su ventaja en el desarrollo de piezas. 
Las blancas inician, asi, un elegante juego combinativo. 


18..,, AxP 
(Ver diagrama) 
19.A5D!!.... 





Esta sorprendente jugada, con la que se sacrifican simultânea- 
mente ambos alílles, es la clave del plan blanco, en el que se 
especula con diversos temas tácticos. 


19.,, AxA 


Claro esta que, si 19..., Dx A?, 20. T8R + lleva al mate, directa- 
mente. 


20.T8R +, A1A 


Forzada, ya que, si 20..., R2C, 21.D x PD +, decide, pues si 21..., 
T3A; 22.18C mate y, si 21... D3A; 22. 180 +11,RxT;23.DxD. 


21.D3AR!, D2D 

De nuevo, forzada, ahora por el tema de la «clavadas, que impi 
de tanto 21... D3AR (22.D x D), como 21... ASA (22 AX T+ y 
231 x7). 

22.T1AR!, D4A 


Claro esta que, si 22... DxT, 23AxT+. 
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23AxT+!, RxA 24.7 x AD!, rinden 


À 24... 1xT, 25 D5D+ 6 25.DxP, ganaria la dama y el final 
resultante, fácilmente, 


.. + 
Blancas: Barlov 
Negras: Velimirovic 
1,P4D, C3AR 
2.C3AR, PSA 5.C3A, P3D 
3.P5D, P3CR 6.P4R, 0-0 
4.P4A, AZC T.A3D, P4R 


Asi deriva e! planteo hacia una linea de la deiensa india de rey. 
La altemativa es 7..., P3R. como en la defensa indo-Benoni. 


8.P3TR, C4T 
9.A5C, P3A 11.PxP,PxP 
10.A3R, P4A 12.P4CR!, ... 


Enérgica jugada para abrir las columnas del ala de rey, para su 
ataque. La réplica de Velimirovic lleva a un complejo juego tác- 
fico, ya que, si 12...:P xP; 13C5€!, con óptimas posibilidades, 
pues si 13... CHA; 144 x P +, R1T; 15.C3-4R!, o bien 13... C3AR; 
I4PxP, AxP; 15AxP+, CXA; 16.DxA, con ventaja blan- 
Ca, 


12... PSR 


13.PxC, PxA 14.T1CR, RIT 





15.7 x A!,.. 


Sacrificio de la calidad a largo ptazo, basado en las debilidades 
que tendrá el enroque negro tras la eliminación de este alfil y 
por el dominio que va a conseguir el blanco sobre las casillas 
negras. 


15, RxT 


16.P6T +, RIC 17.A4A, T3A 


S1 17... D2R +, 18.R2D, abriendo paso a la dama y la torre so- 
bre la columna CR. 
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20.D3R, C2D 
21.A5€, ... 


18.D x P, T3C 
19.0-0.0, P3T 


El dominio blanco se acentúa, dado el retrasado desarrollo de 
las piezas negras 
21..., DIA 22.C47T, .. 

Las negras protegieron la columna CR. pero ahora Barlov luer- 
za la recuperación de la calidad en ventajosas condiciones. 


22..., CAR 
236 xT, CxC 24.84! 

Controla el avance 24... P5A!, con lo que el alfil negro ve res 
Iringida su acción, y la ventaja posicional de las blancas se In- 
crementa paulatinamente ; 


24... PAC 
25.D3C, DIA 26.P4TR!, ... 

Falso seria 26.A x P? por 26... PQA!. Ahora, a 26..., DxP.síes 
juerte 27 AXP, DxD, 28P xD! 


26..., RZA 29.T1C, TICR 
27.P5T, Cx A 30.7 xT, RxT 
28.D x C, A2ZD 31.C4R!, D2R 


La lucha está resuelta; si 31..., D5D; 32.D5C +!, RIA (si 32..,, 
R2A; 330xP+); 33.DBD +, AIR; 34. DxP+, etc. 


32.C x PD!, DER + 35.D3R, RA 
33.R2A, D7R + 36.C7C, D5C 
34.020, D'x PT 37.C xP, AA 


Si 37... DXP+; 38.D3A, Dx P;39.DBT +, R2R; 40, D XP +,y, 
tras los cambios de piezas, el peôn corona. 


3B.P4A, Px P 

39.P6D, R2A 40.PTD, rinde 
Blancas: Velimirovic 

Negras: Cebalo 

1.P4R, P4AD 4CxP, C3AR 
2.C3AR, P3D 5.C3AD, P3R 
S.P4D,P x P 6.A4AD, ... 


La idea del ataque Leonhardi, contra la variante Scheveningen, 
de la delensa sicilina. 


6... AZR 8.A3R, C4TD 
7.A3C, C3A 9.P4A, ... 


Velimirovic no sigue aqui su propio invento: 9.D2R, seguido de 
0-0-0, y sigue un plan que, como veremos, parece muy activo, 
igualmente. 


2.., Cx À 
10.PT x €, P3TD 


TI.D3A, D2A 
12.P4CR!, ... 


El blanco inicia rápidamente el ataque sobre el ala de rey, re- 
servandose e! enroque, para evitar que las negras puedan bus- 
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«OPEN» DE REYKJAÁVIC 
Triunfo de P. Nikolic 


El gran maestro yugoslavo Pedrag Nikolic resultó vencedor del Torneo «Open» internacional de Reykjavie, 
que reunió a un destacado grupo de figuras, como puede apreciarse en la clasificación final; 

f. Nikolic, 8 puntos; sobre 11 partidas; 2. Gheorghin (Rumania), Hansen (Dinamarca), Hjartarsson (Islan- 
dia), Larsen (Dinamarca), Miles (Inglaterra), Salov y Tahl (URSS), 7,5; 9. Alburt, Christiansen, De Firmian, Tedo- 
rowicz y Kudrin (EE. UU.), Arnason y H. Olafsson (Islandia), v. d. Sterren (Holanda) e Irjola (Finlandia), 7; 18. 
Adianto (Indonesia), Byrne y Seirawan (EE. UU.), Geller (URSS) y Ligterink (Holanda), 6,5 hasta un total de 75 
participantes. 

Veamos una selección de partidas de este certamen. En primer término, la lucha que pudo dar un brusco 
cambio al resultado del torneo, pues Gheorghin tuvo claramente batido a Nikolic, al final de la prueba. Pero 
la tensión del combate y el más de millón y medio de pesetas en liza, pudieron con los nervios del GM rumano. 


Blancas: Nikolic 14.., D9T! 15.P3TD, ... 


Negras: Gheorghin 


1.P4D, C3AR 
2.P4AD, P4A 4.P3CR, P3R! 
3.P5D, P3D SP x PI, um 


Dudoso cambio, que da un juego muy fácil a las negras. Mejor 
es 5.A2€, siguiendo una conocida linea de la defensa indo: 
Benoni, lras 5... PxP;, 6PxP, P3CR, etc 


du, AxPl 6.C3AD, C3A 
Pero no 6... P4D?, a causa de 7 AZC! y, si 6..., AX P?, 7.D4T + 
7.C5D, P3CR 8.C3T?, ... 


Artificioso plan, para hacerse luerte en «5D», pero mejor era la 
normal 8.A2C, ahora o en la próxima jugada. 


8... AZC 
9.C34A, A x C! 10.CxA, .. 


Si 10.PxA, C4R, con buen juego para las negras. 
10.,, CxC 11.DxC, .. 


Muy optimista, para presionar sobre el peón retrasado de «3D», 
pero habia que conformarse con la tranquila 11.PxC. 
11... 00 12.P3R?, 


Mejor era 12.D1D, ya que, si 12.A2C, C5D! seria desagradable 
para las blancas. Ahora las negras toman fuerte iniciativa. 


12... C5C! 13.D2D, D4T! 
Una sorpresa para Nikolic, que ahora liene graves problemas 


ante la amenaza 14... CTA +, y debe adoptar medidas drásti- 
cas defensivas. 


14.R2R; ... 


Única, puesto que, si 14.R1D, DST +; 15.P3C, D3A, con ataque 
a ambas torres. 






io 
aa ea 





15, DxP+7 


Estamos viendo una serie de errores increibles, en tan corto nú 
mero de jugadas y por dos GM de reconocida clase y conock 
mientos teóricos. Aqui lo indicado era 15..,, P4D! con lo que el 
alaque negro seria decisivo 


16.R3A, D4D + 
17.DxD, CxD 18.A2C, ... 

El cambio de damas ha sido un balôn de oxigeno para las blan- 
cas que ahora, a cambio de! peón, disponen de la pareja de alfi- 
les. De todos modos, la ventaja de Gheorghin es decisiva. 


18..., C2A 
19.R2R, P4D 


20.71D, TDID 
21.P4TD, TRIR?! 


Más precisa era 21... P3C y, a 22.P5T, PACD. 


22.P5T!, T3R 
23.137, PSA! 


24.147, T3AD 
25.P4R!, .. 


Para dar actividad a su par de alfiles. Nikolic se defiende con 
acierto y tenacidad, mientras Gheorghin comete inexactitudes. 


LÁ 


25..., PSD 
26.P5R, T4A 27.P4A, P3A? 


Aqui era más fuerte 27..., PBD + !: 28.R2A, CAD! 29 AxC, Tx A: 
30,A3R, T3A; 3LAXP, P3A!, con neta ventaja del negro. 


28PxP, AxP 
29.A x P, PITD?! 35.R3A, PED 
30.P4CR, RIT 36.A3R, T4CD! 
31.74C, C4D 37.T6A, RIC 
32.AxC, Tx À 38.R4R, T2D 
33.T6C!, A1D 39,140, T2R +! 
34,7 xPT,AxP 40.R3A, ... 
A 40. ASR, P4C! seria peligrosa para las blancas. 
40... P7D! 43.T6D!, T8R 
41.A5R, T2x À 4416 xPD, AxT 
42.PxT, TxPR 45.TxA,.. 
TABLAS 
* + + 
Blancas: Tahl 
Negras: Adianto 
1.P4D, C3AR 3.C3AD, P4D 
2.P4AD, P3R 4PxP,.. 


Por inversión de jugadas se ha llegado a un gambito de dama, 
en el que Tahl opta por la variante del cambio, en lugar de las 
alternativas mas usuales 4.A5C y 4.C3A 


4... PxP 

5.A5C, A2R 8.A3D, 0.0 
6.P3R, P3A 9.C3A, TIR 
T.D2A, CD2D 10.0:0, P3TR?! 


Normal, en esta conocida linea, es 10... CiA. El MI indonesio 
debilita con este avance su enroque, innecesariamente 


11.A4AR, CIA 
12.P3TR, A3D 


13.C5R, C3R 
14.A3€, P4A?! 


Otra jugada dudosa. Lo indicado era 14..., PTD, previamente 


15.C5C!, AA 


16.PxP,CxP 








17X x PA!,.. 


Comienzo de una precisa maniobra combinativa, especulando 
con la gran actividad de sus piezas menores 


tia Rx 
18.A6C +, RIC 19.CTA, T3R! 

La mejor defensa, puesto que, si 19... TIC? 20Cx Ty 21AxT, 
ganaria material, 


20.C x T, T3A 
21.TRIA!, AZD 


22.CTA, CA-5R 

91 22... TxC,23AxT, DX A; 24.P4CD, ganando fácilmente 
23.A x CI, a... 

Asi las blancas quedarán con dos torres y peón contra dama, 
lo que les deja con ventaja. En cambio, si 23.D3C?, CxA; 
24CxP, A3R! 


23.4, TxD 
24.A xT, A3A 


25.C6R, DIR 
26.C4D!, ... 


Lo más fuerte, afianzando la ventaja del blanco, que ahora co- 
mienza a especular con el P.D, «aislados de su rival. 


26... ASA 30.A5R, C5R 
27.11D, A2D 31.A3CR, D2A 
28.TDIA, P3CD 32.73D, R2T 
29.C3A, A3R 33.711D!, AxPT 


Ânte la pérdida del peón débil, no hay más que este recurso tác- 
ICO. 


34.7 x P!, D3C 


O bien 34... A3R: 35. T7D!, Dx T,367xD,AxT;37AZA, ASA: 
38.P4CR, A3C; 39.C4T!, ganando pieza 


35.C4T, D4T 


36.A2A!, DxC 37.A3C!, rinde 


Si 37... D2R; 38.T5R qanaria material pues, si 38... A3R: 
39AxC+, RIT. 40.A5A y, si 38... DIA, 39 AxC+ y 40.PXA 


e. + 
Blancas: Jonasson 
Negras: Irjola 
1.P4R, P4AD 
2.C3AR, P3D 5.C3AD, P3TD 
S.P4D, PxP 6.A5C, P3R 
4C xP, C3AR T.P4A, PACD 


La variante Polugalevsky, en esta conocida posición del siste- 
ma Najdorf, en la defensa siciliana. Las alternativas son 7... AZR, 
seguido de CD2D y D2A (en cualquier orden estas tres jugadas) 
y 7... DIC. 


8.P5R, PxP 
9.P xP, D2A 11.0-0-0, AZC 
10.D2R, CR2D 12.C x PRI, ... 


Todo esto ha sido jugado en numerosas partidas. El sacrificio 
es interesante, ya que, tras 12.D4C, DIC, las negras tienen me 
nos problemas. 


12.., PxC 13.D4C!?, ... 


En las últimas partidas disputadas con esta linea, se ha jugado 
13.D5T+ para provocar P3C. He aqui dos ejemplos: 

1) 14.D4C, DxP; 15.A3D, A2R; 16AXA RX A; 17 TRIR, PATR; 
18.DxPC, D5A +; 19.R1€, DSC; 207xP+, DxT;21.DIC+, 
R1D;22.DxT+, R2A, 232DxP, AxPy las blancas acabaron 
imponiêndose (Grunfeld-Van der Vliet, Amsterdam, 1982), y 
2) 14.D4C, AZR!?, 15.AxXA, CxP; 16.D3C, RXA 17AXP, 
TIAD; 18.A4T, C2A; 19.D4T +. RIA; 20.TRIA, RIC. con juego 
complejo (Lukov-Ermenkov, Vama 1983). 


13., DxP 16.TRIR, PATR 
14.A3D, AZR 17.D4C +, DIA 
15AxA, RxA 18.D4T +, P4C!? 


Interesante. Polugaievsky prefiriô 18..., C3A, contra F. Olafsson, 
con agudas complicaciones. 


19.D3T, T3T 

20.A4R, C3AD 23.D3A, T2TD 
21.A5D!, CID 24.C4R, DAR 
22AxA, CxA 25.R1C, D5A 


Esto conduce a un fulminante desenlace, en esta aguda lucha 
en la que las blancas, con pieza sacrificada a cambio de la ma 
la situación del rey enemigo, especulan, además, con la nula 
coordinación de las piezas negras. 


(Viene de pão. 14) 

7.C5C, Ax A+ 

Vaganian jugó aqui 7... C3AD; 8:C3AR, P3A, con partida muy 
compleja. 

8.DxA, C3AD 9.P4AR, ... 


Superior a 9.C3AR, P3A!, al tener mejor protegido el P.R. blan: 
co. 


Du CIT?! 10.C6D +, RIA 


La alternativa es 10... R2R: 11.C3A, DIC: 12.0:0-0, CSCR, con 
juego complicado. 


1.C3A, P3A 12.A5C!, ... 


Fuerte jugada posicional, pues prepara el cambio A x C, quitan- 
do presión sobre el peón de «5Rs. 


12... C2A 14.0 xC, RxC 
134xC, PxA 15.0.0, PAA 


Dada la mala situación de su rey, Korchnoi renuncia a abrir e! 
juego y se resigna a una actitud pasiva. Si 15..., P4AD; 16.P4CD 
y caeria el P.D. seguidamente. 


16.P4CD, ... 


Para instalar definitivamente su caballo en «4D». La ventaja po- 
sicional de las blancas es neta. 


16..., TIR 


17.C xP, DIC 18.R1T, A3T 





26.D3A!!, TIC 


27.T1AR!, DIC 


Si 27... DxC; 28. T7A +], AxT;29.7xC+, con rápido mate 


28.7xC+!, RxT 


29.T7A +, RIR 30.DBT +, rinden 


F 


A 30... RxT; 31.DxD, ganando la torre a continuación. 


Esto ayuda a los planes de ataque de! blanco, pero, de otro mo- 
do, el alfil quedaria encerrado por hallarse sus peones centra- 
les sobre casillas de su color 


19.T1CR, ASA 20.P4C!, ... 


El ataque se inicia con extraordinaria fuerza, al estar alejadas 
las piezas negras del flanco en que se halla su rey, 


20... PxP 


Si 20..., P3C; 21, P xP, PCxP; 22.D26!, TICR; 23.D3T!, con 
efectos tulminantes. 


21.7 xP, PSC 
22.TDICR, TIAR 23.T4T!, TAT 


A 23... PATR; 24.P5SA!, para penetrar con la dama en «SC» ó 
«STR», seria muy luerte. 


24.P5A!, 


También asi es muy Íuerte esta ruptura, con la que las piezas 
blancas penetran en el campo enemigo con efectos fulminan- 
tes. 


24..., PRxP 25.D5C!, TDICR 
Si 25.., DID; 26.P6R+, RIC; 27.P7R ganando. 
26.D6A +, RIR 27.D6R +, RIA 
9! 27... R1D; 28.7 x PTI! decidiria. 

28.D7D!, rinde 

No hay defensa contra 29.C6R +. 
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II TORNEO 
«OPEN» «ISLA DE TENERIFE» 


por José Luis Fermáândez 
Maestro Internacional 


Del 10 al 19 de marzo se celebró el Il Torneo «Open» Internacional «lsla de Tenerife», disputado por el 


sistema suizo, a nueve rondas. 


Toman parte 38 jugadores y la lucha resultó muy refiida. Al final me proclamé vencedor, por mejor coefi- 


ciente Buchol 3 en el desempate. 


La clasificación final en los puestos de vanguardia fue la siguiente: 

1. J. L, Fernández, 7 puntos; 2. Tempone (Argentina), 7; 3. O. Rodriguez (Perú), 6,5; 4. Ochoa, 6,5;5. Nieves 
Garcia, 6,6. Eslon (Suecia), 6; 7. Villavicencio, 6; 8. Morales, 6; 9. Izeta, 5,5; 10. Brito, 5,5; 11. Parés, 5,5, etc. 

Veamos la partida que fue distinguida con el premio a la mejor producción del certamen. 


Blancas: José L. Fernández 
Negras, F. Izeta 


1.P4R, P3AD 
2.P4AD, P4D 4.PxP, C3AR 
3PAxP,PxP 5.ASC +, 


En los dos últimos afios he jugado 5.D4T + con muy buenos re- 
sultados, pero, como crei que Izeta se habria preparado bien 
contra dicha jugada, le quise sorprender. Las lineas normales 
en esta variante irregular de la defensa Carokann son: 5.C3AD, 
Cx P: 6.C3A C3AD; 7.P4D, P3R o bien 7... ASC, 8.D3C, AXC; 
9PxA P3R/10DxP, CxPD 11.ASC+,CxA;12.D6A+! con 
ligera ventaja blanca 


5... CD2D 


Si5.., A2D; G.A4A, D2A; 7.P3D, PACD:; BA3C, PATD, 9.P3TD, 
C3T: 10.C3AD, P3CR: 11.C3AR, con ligera ventaja del blanco 


6.C3AD, P3TD 


Si 6... P3CR; 7 P4D, AZC; 8P6D!, PxP, 9D2R+, D2R: 
10. A4AR, DxD+; 11.AXD!, R2R; 12.A3A!, CIC; 13.CR2R, 
P3TD; 14.00, TICD; 15.TIR, A3R; 16.C3C, con ventaja blanca, 
como en la partida Smagin-Vishmanagin (| Liga URSS, 1985), ver 
número 36, de marzo 1985, de OCHO x OCHO. 


7.D4T, ... 


Es interesante 7AxC+, DXA; 8.C3A, ... (y no 8.D3C?!, por 
D5C! como da la Enciclopedia). 8..., PACD; 9.0-0, AZC; 10.P4D, 
AxP; 11.P4TD, PSC; 12.C5R, D2C; 13CxA, DxC, 14.ASC, 
P3R; 15.AxC, PXA; 16.C4C€, AZR; 17.C3R, D2C; 18.D5T, con 
mejor juego de las blancas (Stoica-Gómez Baillo, Campeonato 
Mundial por equipos, Lucerna 1985) 


7... TICD 
Si 7... PICR; 8.C3A, AZC; 9.00, 0-0, 10AxC, DxA;11.DxD, 
AxD: 12 T1R, TRIR; 13.P4D, TDID; 14.A5C, ASA; 15.AXC, 


Ax A; 16.C5R (Tringov-Pileger, Moscú 1977), y las blancas es- 
tán algo mejor. 
BAxC+,AxAÃ 9.D3C, ... 


Las blancas pueden quedar un poco mejor después de 9.D4AR, 
P3CR (si 9... PACD; 10.P4CD!), 10.C3A, AZC; 11.0:0, 0-0, 12.P4D, 
ASA; 13.D4T!, CxP; 14.A6T, P3A; 15.AXA, RXA; 16.TRIR, 
TIR; 17.D3C. 
9.., PACD 10.P3D!, ... 


La Enciclopedia de las Aperturas, en otro error, sólo da 10.P4D?, 
PSC, con igualdad. 


10... ASA 


Novedad teórica. Yo conocia 10... PSC; 11.C4R, D4T; 
12CxC+, PCxC; 13.C2R, TICR; 14.0:0, AST; 15.D4A, TID; 
t6.P3CD, ASC; 17.D4R, DX; 18A3R, D2C; 19.C4A, PAR; 
20.TR1R, con gran ventaja, como en la partida (Bowden-Adams, 
Lloyds Bank, 1985) 


VI.C3A, ... 


También es muy interesante 11.A4A, TIA; 12 C34, Ax P; 13.CS5R, 
ASA; 14.CXA, 6 12... PSC; 13.C4R, Cx P; 14.C5R. 


11... D3D 
À 11..., PSC sigue 12.A4A, TIA; 13.C4R, CxP (6 13..., CxC; 


14.PxC, AXP, 15.D4T+, D2D; 16.DxPT), 14.C5R, A3R?, 
15.05C, CXAM; 16CxA, CxC; 17.D4T+ 


12.00, ... 


Inferior es 12.P3C?!, TID; 13.A4A, D4A; 14.TIAD, Cx P; 15.C4R, 
D5C + 


12... TID 


Si 12... AXP:; 13.T1D, ASA; 14.D2A, A x PD?; 15.A4A!, DXA; 
16CxA, CxC; 17.D6A+, ganando. 


13.TÍR!, CxP 
14.C4R, D3C 15.P4TD!, ... 

Para abrir el juego, a fin de aprovechar que la T.R. negra tarda- 
rá mucho en entrar en acción. 


15..., P3R 16.A2D, P5C? 


Algo mejor era 16.., A2R, aunque, lras 17PxP, DxP: 
18DxD+,PxD;19.C4D!, AxC; 20PxA, C5C; 21.434, 00: 
22.TR1D, la ventaja blanca es clara. 


17.P5T!, D2C 
18.C5R, AZR 19.D4T +, RIA?! 


Dudosa, pero si 19... D4C;,20D x D+, Px D; 21. C6A, con ne- 
ta ventaja blanca 


20.C6A, TIA 21.TDI1A, D2D? 

(Ver diagrama) 

22.C5R!!, Dx D 

Ante 237xT+, DxT; 24T1A o un eventual 23.D7D. 
23.7 x7+, AID 24.P3CD!, DIR 


Si 24... DXPT; 25.C6A y, si 24..., DXPC; 25. Tx A+, R2R; 
26.C6A male. 


25.C6D, D2R 


(Viene de pág. 16) 


car seguro refugio a su rey, pues, si 12.0-0-0, AZD; 13.P4CR, 
0-0-0. 


12.., P3T 


oi 12..., A2D; 13.P5C, obligaria a la desagradable retirada 13..,, 
CIC 


13.MAR!, ... 


Extraordinaria y original jugada de ataque, que renueva la rup- 
tura 14.P5C, ya que tras 14... PxP;15.P xP, quedaria la pre- 
sion en la columna A.R. y la consiguiente penetración en «7ARo. 


13..., 00? 


Confiando en la reacción central que va a seguir, pero el enro- 
que es muy vulnerable ante los avanzados preparativos de ala- 
que del blanco en el ala de rey. La elástica 13... C2D es mãs 
sólida. 


14.P4T!, ... 


Inferior seria 14.PSC, Px P; 15.PxP, C2D!, para seguir con ..., 
CAR!. Ahora se prepara 15.P5C, PxP; 16.PTxP! y luego TIT 
y D3T. 


14... P4D 16.C xC, PxC 
15.P5R!, C5R 17.D3C!.... 


Protege el P.T. y da mayor fuerza a las rupturas PSC y PSA, 
17... AZD 


91 17... PSA; 18.P5CI PATR, 19.P&C!, con la amenaza 20.D2A 
y 21.D2R, para entrar en «5TR» con la dama. 


18.P5A!, ASA 





À 25... C2R; 26.787! 


26.C x À, rinden 


Si 26... Px C. 27 C6A!, D2D; 28 Tx A+, con abrumadora su- 
perioridad. 


La postción negra es muy delicada y Cebalo busca un contra- 
juego activo, desesperadamente, ante la renovada amenaza 
19.P5C, PRXP; 20.PxP, P3CA; 21. PST, o bien 19.,PTxP; 
20AXP!, para TICR 


ne a a nn] 


semana] O O ESSES ESSE 





19.P6A!, AxC 


Si 19... P3CR; 20.D4A!, AxC?,21DxPTL 
20.A x A, Dx PA 22.A3R! ASC 
21.124, D6D 23.PxP, RxP 
Si 23..., TRIA; 24.D4A, T2A; 25. Dx PT. 
24.D4A!, rinden 


Si 24... TD1A; 25.D6A + |, R2T (a 25..., R1C,26.A x Pl), 26.4 xP! 
TICR;27.DxP+!,RIT(627.,RxA;28.D5T+ Y 29 T7A ma: 
te); 28.D5T!, POR; 29A7C +! y 30. TTA mate. 
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IX «OPEN» : 
CIUDAD DE SAN SEBASTIAN 


El M.l. brasilefio Sunye, vencedor 


EI M.l. brasilefio, Jaime Sunye, resultó vencedor del IX «Open» Internacional «Ciudad de San Sebastián», 
al aventajar por el sistema Bucholz de desempate, a su colega peruano, Juan Reyes. Se jugó con la fórmula 


suiza, a nueve rondas. 


La clasificación final quedó establecida así: 1. Sunye (Brasil), 7 puntos (55,5 de Bucholz); 2. Reyes (Perú), 
7 (52,5); 3. Romero, 6,5 (54,5); 4. Gallego, 6,5 (53); 5. R. Alvarez, 6,5 (50,5); 6. Hernández (Cuba), 6,5 (50); 7. lruzu- 
bieta, 6,5 (46,5); 8. Izeta, 6,5 (46); 9. Ochoa, 6 (55); 10. Gómez, 6 (51,5); 11. J. L. Fernández, 6 (50); 12. C. Pastor, 
6 (46); 13. M. B. Guerra, 6 (45); 14. Bastida, 6 (43,5); 15. Ruiz Ledo, 6 (43); y a continuación, también con 6 pun- 
tos: Zahneissen y Valls con 5,5; Olaizola y Tejero Garcés, con 5, hasta un total de 72 participantes. 


He aquí una de las interesantes partidas del torneo: 


Blancas: Iruzubieta 
Negras: J. Reyes 


1.C3AR, C3AR 

2.P4D, P4D 5.A xP, P3R 
3.P3R, ASC 6.C3A, PITD 
4.P4D, PxP 7.0-0, ... 


Por inversión de jugadas, se ha legado a una conocida linea 
del gambito de dama aceptado. La continuación más activa es 
TP3TR, AdT: 8.P4CR, A3C; 9.C5R. 


7..., C3A | 
8.P3TR, AST 12.A2R, TRID 
9.P3T, A3D 13.D3C, PAR 
10.P4C, 0-0 14.P5D, CIC 
11.A2C, D2R 1S.TRID, .. 


Mejor es 15.P4R, controlando el juego y, si 15..., CD2D, 16.C2D!, 
AxA;17CxA, para seguir con un eventual C3C y, luego, CSA. 


Ahora las negras pueden reaccionar en el centro y ala de rey 


15..., PSR! 18.AxA, DxA 
16. C2D, D4R 19.D2A, TIR 
17 CIA, D4C 20.C2D, DST?! 


A considerar era 20... DAR: 21.C1A. D4Ã o bien 20... DIC 


21.C4A, CD2D 
22.14D. P4CD 


230 x A, PxC 
24.TDID?!, ... 


Lo indicado era 24.P3A!, acentuando la presión sobre el PR. 


24... TDIA 
25.D1IC, D4T 27.P4TD, CAR! 
26.71-2D, D3C 28.R1T, C5A 


El M.l. peruano ha logrado reaccionar y toma el mando de la 
lucha. 


29.T2A, TIC 
30.PxP,PxP 32.T2T, COD! 
31.A1A, CAR 33.72R, ... 


Las blancas están mal. No servia 33C xP, a causa de 33... 
CxP+I:347x0 Cx C 35. T2C!, TIT, con claro dominio del 


negro. 


33..., T4R 
34.A2D, TiT! 36.P xP, T4TR! 
35.P4A, PxP a.p.! BETE am 


Si 37.7xC, DEC; 38.T2T, Dx P+; 39.T2C, C5C!, 40. RIC, DXP, 
ganando rapidamente. 


37... DOC! 
38.D1AR, T8T!! 


39.D x T, CTA+ 
40.Abandonan 








DE LA ADIVINACION AL CALCULO 


Herve le Bras nos descubre en este artículo cómo los 
eruditos interpretaron la Historia al revés, colocando el 
cálculo antes que el azar y sus adivinaciones. 


= entre en la nueva dimensión del ingenio == 













TORNEO DE CANNES 


Sorprendente victoria de Miralles 


Con el triunfo del joven maestro internacional francés, Gilles Miralles, ha finalizado el Torneo de Cannes. 
Fa sido una victoria sorprendente la de este muchacho de 20 afios, pues el certamen alcanzó la categoria 
«elo» 10 y tomaron parte en el mismo cinco grandes maestros, entre los que Viktor Korchnoi era el principal 


favorito. 
He aquí el cuadro de clasificación: 

Tt Ho 1 
1.Miralles (Francia) MI 2360 * 
2. Adorjan (Hungria) OM 255 = 
3.Ivkov (Yugoslavia) GM 258 = 
4 Korchnoi (Suiza) GM 2635 = 
5.Popovic (Yugoslavia) GM 2545 = 
6.Karisson (Suecia) GM 2520 = 
7 Kouatly (Francia) MI 2445 0 
8.Haik (Francia) MI 2475 O 
9.Santo-Roman (Francia) MI 2360 0 
10.Andruet (Francia) MI 2410 = 


nrouuunHOn ecl 


oomumumnmonitTes 


q Ss St TA WARS 
= = = 1 1 1 = 5 

E ET. + 2 Dora 
= = = 3 1 1 55 2350 
td 1 1 = 1 = "55 8 
cs = eso 4 1 55 21,50 
E E rt 1 ad 4 
) da 40” & À 1 1 45 

- o. 6 DU 1 3,5 

DD 0 dh q e 1 2 

E 4d Uo Ddr De qe 15 


Cuatro jugadores terminaron imbatidos, lo que demuestra que se tomaron, quizá, excesivas precauciones 


entre los grandes maestros. 


Veamos a continuación dos interesantes partidas de este torneo: 


Blancas: Korchnoi 


Negras: Adorjan 

1.C3AR, P4AD 

2.P4A, C3AR 5.A2C, AZC 
3.C3A, P3R 6.0-0, P3D 
4.P3CR, P3CD T.P4D, ... 


Se entra, asi, en una de las lineas más conocidas de la apertu- 
ra inglesa, con la defensa india de dama. 


Tu, PxP 9.71D, A2R 
8.D x P, P3TD 10.A5C, ... 


Más usual es la alternativa 10.P3CD, para seguir con AZC o, 
eventualmente, A3TD, presionando sobre el P.D. punto vulnera- 
ble de la posiciôn negra 
10... CD2D 11.C2D, ... 


Con la intención de jugar C2-4D, acentuando la presión sobre 
el PD. 


11.., AxA 
12.RxA, 00 13.C2-4R, D2A 

Nos encontramos en un tipo de defensa «erizo», en la que las 
blancas controlan las reacciones temáticas del negro: ..., P4D 
Y.., PACD. Sin embargo, el juego de las negras es restringido, 
pero sólido y dispone de muchos recursos tácticos, como esta 
jugada de desarrollo, con ataque sobre el P.A.D., con lo que se 
defiende, indirectamente, el P.D. y permite reagrupar sus ple- 
zas, con 14... TRID. 


14.TDIA, ... 


Si 140xC+, CxC: 15AxC. AXA: 16DxPD, DXP 


14..., TRID IT.AxA,CxA 
15.RI1C, PT 18.P3CD, TD1A 
16.CxC+, AxC 19.P3A, DIC! 


Comienza a «despertarse» el «erizo». Las negras amenazan reac- 
cionar, con la idea temática 20... P4CD. 


20.D3D, DIT 21.P4R, ... 


Para evitar la reacción 21... P4D, pero... 
21... P4CD! 


Excelente sacrifio de peón, para liberar el juego 
22.P x P, P4D! 


Y, subitamente, las negras han logrado realizar las dos ruptu- 
ras temáticas, con lo que obtienen la iniciativa, a cambio del 
peón 


23.P5R, ... 


S123.PxPD,CxP,240xC, TxC;257xT+,DxT:; 26.D2R, 
TxT+;27.DxT, PxP, el final deberia ser tablas, pero Korch- 
noi quiere sacar provecho de su peón de ventaja y opta por es- 
ta ambiciosa jugada, que tiene serio peligro, al dejar a su rival 
con un sólido peón central pasado. 

23..., C2D 24.D2R, T4A! 

Muy activo, para replicar a 25.P x P con 25... TI-1AD! y, even- 
tualmente, reforzar la presión en la columna A.D., con D3A 
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25.P4TD, TIAAD 
26.D3R, DIC! 27.P4A, ... 

Ante 27... DxPRo bien 27... CxP. No servia 27.P xP, a cau- 
sa de 27... Dx PC! Es curiosa la maniobra de la dama negra 
(19... D1C!,20...,, DIT y 21... DIC) que ha permitido a su ban- 
do tomar el mando de la lucha. 

27..., D3C! 28.R2C, Px P 

Falso seria 28... Tx P?, debido a la réplica táctica 29.C x PI, 
ganando material (29... Dx D?, 30TxT+). 


29.R3T, ... 


Si29CxPC, TxT!y, si29.P xP, D4T; 30.C2R, DxP; 31.C4D, 
DS5C, las negras tendrian mejores perspeclivas. 


29... TA-3A! 
30.D x D, C x D! S1.P5T, 

Prácticamente forzada, ya que la presión en la columna AD per- 
mile a las negras ganar un peón. 

3, 1x6 32.PxC, P5C! 

Después de 32..,, TxT?, 33 TxTI, TIC (no 33... TxT por 
34.P7C), 34. T6A y 35.R2C€. las blancas tendrian la iniciativa, le- 
vando su rey a «SAD» 
33.R4C, R2T! 34 TxT, 

Para poder acercar al rey al centro y ante la amenaza 34... 
TICD; 35.7xT, PXT; 36.73D!, ... (si 36.T1A, PSD!) 36..., PTA, 
37 T3AD, TxP;38TxP, TxP, con final ganador para las ne- 
gras. 


MM. PxT 
35.T1AD, P5D! 


36.R3A, POD 
ST.PTC, ... 


Falta ahora 37 TxP?, TxT; 38.P7C, a causa de 38... TXP, 
mientras que, si 37.R3R, TID!: 38. 71T, P7D! seguido de ..., PTA 
y ganan. 
37..., PTD! 38.PxT=D,.. 
O bien 38.T1T, TID!, para 39... PTA. 

38..., PxT=D 39.D4A, DBD + 


Y las blancas rebasaron el limite de tiempo, perdiendo automá- 
licamente. De cualquier modo, no hay defensa contra 40..., PTA. 


“+ + 
Blancas: Konatly 
Negras: Andruel 
1.P4D, P3CR 
2.P4AD, AZC 4.P5D, P3D 
3.C3AD, P4AD 5.P4R, P4R 


Asi se Ilega a la forma antigua de la defensa Benoni, Las alter- 
nativas son 5... C3AR y 5..., P3R. 
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6.A2R, C2R T.P4CR, 0-0 

À considerar era retrasar el enroque, ante la acción blanca en 
este sector e iniciar un contrajuego en el ala de dama con C3T- 
C2A y luego preparar la reacción P4CD. 


8.P5C, C3T 1I.C3A, P3TD 
9.P4TR, C2A 12.P4T, AZD 
10.P5T, TIC 13.C2TR, ... 


Otra idea es 13.P5T, PAC; 14.P x Pap, TxP: 15.C2T, pero las 
blancas siguen decididas su plan de ataque. 


13.., P4C 


14.PTD xP, PTxP 15.PAxP, CIA 


Más natural parece 15... CX PC; 160 xC,AxC, pero las ne- 
gras temieron el plan 17.C4C. 


16.PxP,PTxP 17.A4C], ... 
Para eliminar al alfil y poder seguir con C4C. 


17, AxP 
1BAxCI,TxA 


19.CxA, CxC 
20.C4C, P4A 


Ante la amenaza 21.D3D y 22.D3TR, las negras deben tomar 
medidas, pues en tal caso las blancas forzarian un ataque deci- 
sivo, al contar con la colaboraciôn de las posibles entradas del 
caballo en «dA» o «bTRs. 


21.PxP ap, AxP 
22.C6T +, R2C 24.C5A +, R2A 
23.D4C, TITR 25.7 xT,AxT 


81 25... Dx T; 26.C6T +, decidiria inmediatamente la lucha, al 
penetrar la dama blanca con efectos lulminantes en el campo 
negro; por ejemplo: 25... R2C; 26.D7D + o bien 25... R2R: 
26.D6R +, R1D; 27.C7A+. 
26.C6T +, R2C 27.C5A +, R2A 

Las blancas repilieron estas jugadas para ganar ligmpo, ante 
el control. Ahora inicia Konally e! plan decisivo. 


28.CTR!, ... 
Elegante jugada que luerza la ganancia de material, al no servir 


28... DxC por 292Dx7T, ni 28..., T2A; 29DxP+, RIA; 
30.A6T +, RxC 3LASC + 


28... AxC 
29.A5C€ +, ASA 31.AxA, C5D 
30.D6R +, RIA S2.A7R+!, DxÀ 


De nuevo el tema de «TR» y no valia ahora 32..., R2G por 
33.D6A +, ganando la dama, Veamos que, si 31... DIR (en lu 
gar de 31... C5D), hubiera seguido 32. A7R+!, R20, 33.R2D!, 
T2A; 33.D6A +, R1C; 34.T1T, ganando. 


33.Dx7T, R2C 
S4.TBT, COA + 36.D8T +, R2A 
35.R1D, C4C 37.T8BCR, rinde 


No hay delensa eficaz contra 38.17C +, pues, st 37... D3A; 
38.T8A +. 


VIII TORNEO 
DE RÁDIO REBELDE 


Gurevich y José Luis Fernández vencedores 





La partida entre los vencedores, que terminó en tablas 


Del 17 de febrero al 5 de marzo se celebró en el Salón de Embajadores del Hotel Habana Libre el VIll Tor- 
neo «Radio Rebelde», que este afio volvió a celebrarse con dos grupos de categoria «elo» 8. 

El grupo |, que no alcanzó la categoria superior al registrarse a última hora la baja del GM cubano Noguel- 
ras, fue ganado por el actual campeón de la URSS, Mihail Gurevich y por mí. 


PARTICIPANTES Tit. Elo TuZo So 45 Beto 69-10-1213 PURE 
1 Gurevich (URSS) Mi 0 = ES DES CI dm Ee q 
EINE Orc ES NA) * ZM Do = asa O Ee esp Pojos 9 
Soracervimateito). “GM ZDB pp = faso A. A q 
4 S. Garcia (Cuba) ON ADE e ER 08 dE a e o E RE é] 7,5 
5 L. Ortega (Cuba) Re Rs e a e E Vo E q A B,5 
BIRAEZSNIO (UU ava (AM SMS E = E, = MM ab=.= 4 E Es a 
7 Vilela (Cuba) MI PLN. So ee ms DIA] TS SD E e o Ç f 
8 Lebredo (Cuba) MISES Da = SUE q 46 jeicesbhie 5 
9 Hernández (Cuba) VA EGO, * EA ES Ms E ci é PE D.A 45 

10 Remón (Cuba) ME Z SS. De Bud = cs VI = ess pç = 0 45 

11 Filguth (Brasil) NE ee A = E EO) qto OS Pr RE = 45 

12 Sieiro (Cuba) Mp 2 SE Ada fr = RE f= "== 45 

13 Ricardi (Argentina) NE Sos pd St UBS DSP = [Ea 3 


Creo que este torneo tiene una gran importancia para mi carrera ajedrecística, ya que logré alcanzar los 
nueve puntos necesarios para obtener mi segunda norma para el título de gran maestro. Empecé muy fuerte, 
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con cinco puntos de cinco partidas; dos tablas con Spragett y Gurevich, y la victoria en la 8.º ronda sobre 
Ricardi me dieron siete puntos de ocho partidas. Así con cuatro tablas finales, consegui mi objetivo. 

En este grupo, Spragett (uno de los favoritos, ya que jugó el último Torneo de Candidatos) quedó pronto 
rezagado, en la lucha por el primer puesto, al perder frente a Remón en la 4.º ronda. 

El torneo se jugó con el nuevo sistema de la FIDE, con dos controles, en 60 jugadas; 40 en las dos prime- 
ras horas, y 20 en la tercera y estuvo muy bien organizado, registrândose gran afluencia de aficionados en 


cada jornada. 


Paso a comentar algunas partidas de este certamen. 


Blancas: Remón 
Negras: JL Fernândez 


1.P4D, C3AR 
2.C3AR, P3CR 3,A5C, ... 


Una linea irregular contra la defensa india de rey, en lugar de 
la tradicional 3.P4A. 


3,..y AZC 6.CD2D, P4A 
4.P3R, 0-0 T.P3A, D3C 
5.A3D, P4D 8.D1C!?, ... 


interesante novedad teórica. Lo conocido era 8.T1CD y también 
es interesante 8.D1A!?. Después de 8.T1CD, C3A (mejor es 8..., 
CD2D!). 9.00, P4R; 10.CxP, ... (SI 10AxXC, AXA; 11.P4R, 
PAxP!?,12.PRXP, C2R) 10... CxC; 11.PxC, C5C; 12.C3A, 
. (Si 12.P4AD?!, Cx PSA: 13PxP, CXA; 14.C4A, D3T; 
15.DxC, PACD! y las negras tienen ligera ventaja, tras 16.C2D, 
AxP; 17 DIC, PSA!) 12...,CxP5R; 130 xC, AxC; 14.P4AR. 
AZC (A considerar es 14..., AJA; 15 AXA, Dx A: 16.P5A, D4R: 
17.T3A, PACR!, con juego complejo); 15.P5A, P3TR; 16.A7R, TIR:; 
1T.P6A, A3R; 18.D3A, TX A; 19.P XT, TIR con posición compli 
“cada, como en la partida Dreev-Dorfman (| Liga URSS, 1985). 


8... C3A!? 


Es mejor 8... CD2D!, para evitar el plan que van a seguir las 
blancas en la partida. Podria seguir 9.0-0, TIR: 10.P4TD, P4R; 
VI.PST, D2A: 12P xP, CxP: 13.A4A, C4T, con igualdad. 


9,.0-0, TIR 


Ahora el plan 9... P4R es muy dudoso debido a 10.CxP,CxC: 
11.PxC,C5C, 12.C3A, Cx P5R; 130 xC.AxC; 14.P4AR, AZC; 
15.P5A, con fuerte presión: por ejemplo: 15... P3TR; 16.A7R. 
TIR: 17. PA, AIR: 18AxP, PXA: 19DxP, TXA; 20PxT, 
A2D: 21. T8A+, TxT; 22PxT=D+, RxD; 23T1A+, RIC; 
—24-D7A +, ganando. 


10.P4TD!, P4R 11.AxC!,.. 


Superior a 11.P5T, D2A!; 12P x PA, Cx PT con equilibrio 
11.., AxA 12.P4R, PAxP 


Lo mejor. Si 12... A3R; 13.PRxP, AXP; 14.A4R, TRID, 15 AXA, 
TXA; 16.P4A, T4-1D; 17.P5D, con neta ventaja blanca. 


13.PR xP, C2R 14.A5CD?!, ... 


Mejor parece 14.P4A!, AZC, 15.T1R!, C4A; 16.P5T, DID; 
17.P4CD y el blanco, que amenaza D3C y P5A, está mejor. 


14... ASA 
15.D2T, TIAR! 17.P6D, CIA 
16.C4A, DID 18.P7D, ... 


Despuês de 18C4xP,CxP: 19PxP,CxA;20PxC, A3R el 
juego seria muy complicado. 





18..., AS3R!! 


Especula con la «clavada» del cabalio. No valia 18... AXP' 
I9AXA, DXA; 2004xP, AxC; 21.CxA DID: 22PxP. 
D xP, 23.TRIR, con posición claramente favorable a las blan- 
cas, por su mejor desarrollo de piezas 


19.PxC=D,TxD 22.PA xP, TOA 
20.P3CD, P3TD 23. TDIC, AxC! 
21.C4 x PR, Px A 24.P x 2, ... 


Se debió jugar 24C x A, DXP; 25.T1R, y las negras sólo ten- 
drian una ligera ventaja. 


24... TxC! 


Tras este sacrificio el enroque blanco quedará muy vulnerable 
y el ataque negro pronto será decisivo. 


25.P x T, DIC + 27.D2R, D5C! 
26.R1T, A4D 28.Abandonan 
Blancas: J.L Fernândez 

Negras: Filguth 

1.P4R, P3R 

2.P4D, P4D 4.P5R, P4AD 
3.C3AD, ASC 5.D4C!?, ... 


Inferesante idea contra la variante Vinawer de la defensa fran- 
cesa, que puede llevar, por transposición, a la linea tipica 
5.P3TD, AxC +; 6PXA, C2R; 7.D4C, 0-0, pero que evita la Ii 
nea más usual 7... D2A;8.D x PC, TIC;9.DxPT,PxP;10C2R, 
CD3A; 11.P4AR, AZ2D; 12.D3D, en la que el enroque largo da 
un activo juego al negro, oportunamente. 

dm C2R 6.C3A, CD3A 

Una idea de los peligros que encierra esta linea la tenemos en 
la siguiente variante; 6..., PXP; TCxP, D2A; 8.A5C +, CD3A; 
900, AxC. 10PXA, A2D; 11AxC, PXA; 12A93T, DxP; 
13.TRIR, PATR; 14,.D3A, D2A; 15.P4A, TICD; 16.PxP, PAX P: 
I7AxCI RxA/18C5A+, RID;19.CxP, R2R;20C xP, TIT: 
21C4A, AJA; 22.D3C!, con gran ventaja, como en la partida 
Spassky-Uhimann (Manila, 1976). 


T.PSTD, A x C+ 


En la partida Diaz-Huerta, en la ronda anterior se habia jugado: 
7... DAT; 8A2D, PXP.9PXAI?, DxT+; 10CID, CHA; 11A3D, 
CD2R; 12.0:0, D5T; 13.P5C! y las blancas tienen adecuada com- 
pensación por la calidad. 


BP xA, 00 


Si 8... CSA; 9. A3D, 0-0; 10.D3T!, DAT; 11.A2D, PSA; 12.P4CR!, 
con alaque ganador. 


9.A3D, ... 


Como comenté anteriormente, se ha entrado en lineas conoci 
das, evitanto la variante en que las negras realizan el enroque 
largo. 


9..., PSA 
10.P x Pap, TxP 


11.A5CR, T2A 
12AxC,.. 


Es curioso que «la teoria» dice: 12.D4T, PITR; 13.00, P5A; 
14.A6C, pero después de 14... TxC!; 15.PxT, PXA las ne- 
gras tienen ventaja. Para 12.D5T ver el número de mayo 1985, 
de OCHO x OCHO, en la partida Ljubojevic-Korchnoi, Linares 
1985). 


12... TxA 
De otro modo, seguiria 13.C5€. 


15.A2R, DIA 
16.TRIR, D4A? 


13.D4T, P3CR 
14.00, PSA 


Mejor es 16... A2D; 17.A1A, TDIR, 18C5R... (la novedad 
18.D5G?, T2A; 19.D2D, D3D; 20.C5R, CxC, 21.7xC, TRIA; 
22.12R, DSA; 23.DIR, P4CR!; 24.P3C, D4A; 25.A2C, PSC], re- 
sultô favorable el juego para las negras, según la partida 
Ljubojevic-Beljávsky, Tilburg 1984.) 18..., Cx C:; 19.7xC, T2A; 
20.A2R, THA, 21.T3R, D3A; 22.D3C, con ligera ventaja blanca 
(Van der Sterren-Drasko, Hungria 1983), 


(Ver diagrama) 
17.A1D!, .. 


E Eee Después de 17.C5R, P4CR; 18.0 x C, PxC; 19.D3C, 








17..., T2C 
18.C5R, P4CR 20.7 x €, D3A 
19.D5T!, Cx C 21.D8R + !, 


Simplífico la posición, para llegar a un final en el que la mayor 
actividad de mis piezas me da óptimas perspectivas. EI P.R. re: 
trasado es el punto vulnerable del juego negro. 


21..., DIA 
22DxD+, RxD 23.h4C, P3TR 

Si 23... R2R; 24. 11-1R, 130; 25.7 x PD y. si 23..., R2A; 24 THR, 
T3C; 25 A5T. 


24.111R!, T2R 
25.AxP,AxA 26.7 x À, TIAR 

A 26... TXT,277x7T y las amenazas 28.7 xP y 28.160, deci- 
dirian. 


277xT,TxT 
28.1xT, RxT 29.P4C!, .. 

Para crear un peón pasado, antes de que el rey negro pueda 
llegar al flanco de dama. 


29... R3D | 
30.P4A, R3A SL.PATR!, ... 

Después de 31. P5A??, el final seria tablas pues tras ..., P4TD! 
el rey Dlanco no podria penetrar en el campo enemigo. 


31. PxPT 32.R2C, rinden 


..+ 


Gurevich reciente ganador de! Campeonatato soviético de 1985, 
al vencer en el desempate para el primer puesto a los G.M. Gar- 
vikov y Chernin, tiene un estilo de juego característico de mu 
chos grandes maestros soviéticos: solidez en las aperturas y 
gran técnica en la conducción de los finales, unido a un buen 
concepto estratégico. Su estilo me recuerda al de Yusupov. Co- 
mo muestra veamos una de sus victorias en este torneo; 
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Blancas: Gurevich 21.P3CR, TID 


Negras: Vilela 22.C6A, TIAD 247xT,DxT 
23.TRIR, T3R 25.DxD,PxD 

1.P4D, C3AR | 
2.P4AD, P3R 5.C3A, P4D Tras la liquidación, la superiornidad posicional de las blancas es 
3.C3AR, P3CD GPxP,CxP evidente, por la situación dominante de sus piezas. El resto es 
P3TD, AZC T.D2A, ... una excelente demostración de la técnica de Gurevich. 
En esta popular linea contra la defensa india de dama, la juga- 26.P4A, R2A 31.T2A, TIAR 
da textual se está empleando con mayor frecuencia, úllimamen- 27.R2C, RIR 32. T3A, TIR 
te, que la idea original, 7.P3R 28.R3A, R2D 33.MA, TIAR 

| 29.P4TR, TIAR 34,.T2A, TIR 
Tum 6x0 8.DxC, 30.R4R, TIR 35.P5T, ... 


tacalemaiva es-8.5xG, para preparar e! avance PAR Tras repetir jugadas para ganar tiempo, de cara al control, Gu- 


8.. C2D revich prosigue su larea 

9.A5C, DIA 11.P3R, 00 

10.T1A, A3D 12.A5C!, PSTD 39, MAR 38.P4CR, R2R 
à 36.C5R +, AxC 39.P5A, PAA 

S1 12... P4A, para evitar que las blancas ocupen la casilla «GAD», 97.PD x À!, TIA 40,P6T!, ... 

seguiria 13.D3D!, con fortisima presión en la columna A.D., com- o 

binado con un oportuno AxC y luego PxP. Ruptura decisiva, para crear peones pasados 

13.A6AD, TIR 17.P x PI, T3R 40..., PxP+ 

14.0-0, P4R 18.D5D, C3A 41.PxPA, PxP 44.R3R, P4C 

15.A4TR, Ax À 19AxC, TxA 42 T2T, TID 45.7 xP+, RIA 

16.DxA, PxP 20.C5R!, DIR 43TxP, T5D+ 46.P6R, rinden 

Si 20..., AXC; 21.PXA, T3R; 22. TxXP! (Comentarios de José L. Fernândez; Maestro Internacional) 


Guillermo Garcia ganó el grupo ll 


Como es tradicional en este certamen, se disputaron dos torneos simultáneamente, ambos de fuerzas 
muy similares. También ocurrió así en la presente edición, alcanzando el Grupo Il la categoria «elo» 8. 
Resultó vencedor, tras desplegar un excelte juego el G.M. cubano Guillermo Garcia y también tuvo una 
actuación destacada su colega colombiano Alonso Zapata, que compartió el segundo puesto con el M.l. hún- 
garo Utasi quien anduvo cerca de la norma de G.M. 
La clasificación final de este Grupo Il queda reflejada en el cuadro siguiente: 


PARTICIPANTES Fit < BO ed 420 802040. -5:48. [80:80 11" 43: 14ºPimtós 
1G. Garcia (Cuba) ENA EE oe E fe o Ee: ham SO) 
2 Utasi (Hungria) Misgiddi= = 0 Mist ES ASTM 20 CADEIA Us A 
3 Zapata (Colombia) OM. BS Dori ETA eb = = As Bs 
4 Klaric (Yugoslavia) MME = era Ss. = 1 dao) Es] E SENE TA 
SAS HOME Da), SM BD = smart = =tiIr 
6 Milos (Brasil) Mk 2480, «0-5 05 E E gesso TT EM Tt 
7 Vera (Cuba) Meda = id) = = Ee vectra 7 
8 Armas (Cuba) MI RSA = POD | DL = e Ca PY a 6 
9 Granda (Perú) Mi bos do QosbTo Do ba O Tas E SU TI 6 
10 Klinger (Austria) Ma o (OA EMEB = "= eo E aflige 6 
11 Frey (México) MI SO DO FT - DAbS =, == Mes CA tacho Do 
12 Diaz (Cuba) MES Cos use oe Ds do O) ts E cera 
13 Huerta (Cuba) Miles Biggs o | O em Dedo OLD 00 40 mbps 4 
14 Pecorelly (Cuba) MIS 2520" o 0 DO BS QD 40. BISA ESA 2 


Veamos a continuación una de las victorias del ganador de este torneo, partida que fue distinguida con 
el premio a la mejor producción de los dos torneos: 


Blancas: Guillermo Garcia 


Negras: Klinger 

1.P4D, C3AR 

2.C3AR, P3R 4.P3CR, AST 
3.P4A, P3CD 5.P3C,ASC + 


Asi jugô Karpov, en el primer match contra Kasparov, en varias 
partidas. Es interesante la novedad teórica 5... AZC, que jugó 
Hubner en la 4.º partida de su match con Kasparov (ver 
OHO x OCHO, agosto 1985). 


6.A2D, A2R 
T.C3A, 0-0 6.P4R, ... 


En la partida Gavrikov-Lemer (Campeonato de la URSS, de 1985) 
se jugó; 8.A2C, P3A; 9.P4R, PaD; 10.D2R!?, P4A; 11.PDxP, 
ARXP y el blanco está mejor, pero las negras deben jugar 10..., 
"P4CDI!?. 11.P5R, CIR; 12.PxPC, PAXP; 13.D3R, PSC; 14.C2R, 
C3A: 15.0:017, con posición complicada 


8... P4D 
G.PAxP, AxáÁ 11.P5R, C5R 
10.RxA, PxP 12.R2C!, ... 


Inferior es 12.D2R, CxC; 13AxC, D2D, 14.R2€, P4AD; 
15.TR1D, C3A; 16.72D, D3R; 17.7DID, TDID; 18.D3R, TRIR!, 
con igualdad (Peturson-V.d. Wiel, Reykjavik, 1985) 


12..., PAAR 


Esta es la recomendación de Polugaievsky, mientras que otra 
sugerencia de este GM. soviético, 12... D2D, permite a las blan- 
cas obtener una ligera ventala tras: 13. T1AD, CxC; 14 TxC. 
En ei Interzonal de Taxco, 1985, la partida Timman-Browne si- 
quió con 12.., CxC; 13AXC, D2D; 14. TIR, C3A (14... P4AIM), 
15.A2D, C1D: 16A5C, AXA;17CxA, PITR; 18.C3A, C3R, con 
juego complicado, 


13PxPap., AxP 


14.TIR!, AxP 15.C x, ... 


Pero, no 15.0 xA?, TxP+ y 16.., TXA 


15, PxC 17.A4A!, DxD 
16.CxA, DxC 18.7D x D, PSA 
(Ver diagrama) 


El final es claramente favorable a las blancas, por su mejor de 
sarrollo y la superioridad del alfil sobre el caballo. Por otra par- 
te, el peón se recuperar inevitablemente, aunque el GM. cu- 
bano lo hara sin prisas, para reducir el campo de maniobra de 
las piezas negras. 


19.T6D!, ... 





Para inmovilizar al caballo, Si 19.7 xP, C3A; 20.T6D, TDIA y las 
negras sostendrian la posición 


19.., TIR 20.P3TD!, ... 


Para replicar a 20... C3T con 21.77D, inmovilizando al caballo, 
totalmente, 


20... RZA 23.T8D, TIR 
21.71:1D, PSTR 24.15A+!, R2R 
22.71-5D, T2R 25.T6D, PACR 


Si 25... C2D; 26. T6C, TICR; 27.A6D +, RIR; 28.T6R +, RID; 
29. T7A, con gran ventaja blança. 


26.A5R, C2D 28.7xC+, R2A 
27.1 xPT,CxA 29.7 x PC, ... 


Las blancas han conseguido ventaja de material, sin reducir su 
supenoridad posicional, 


28..., PGR 32.147, Tx P 
30,P xP, TxP 39.74C + !, R3T 
31.754 +, R2C 34.R9T!, ... 


Con la amenaza 35.847 y 36.T5T mate. 


34... TIC 
35.T6A +, R2T 


51 36... RIT; 37.T5A!, para 38.T5T. 


36.T7A +, R3T 


37.T7-TCR, riden 


No hay defensa eficaz contra 38.74-6€, R4T, 39.P4C mate, ya 
que, si 37..., TOC; 38. R4T!, para 39. T4-6C male. 


“++ 


TORNEO DE CANDIDATAS 
Elena Ahmilovskaya, vencedora 


La soviética Elena Ahmilovskaya resultó vencedora del Torneo de Candidatas al título mundial, celebrado 
en Malmo (Suecia) y e! próximo mes de septiembre se enfrentará a la campeona, Maya Chiburdanidze, con 
el titulo en juego. 

La clasificación final de este certamen, disputado a doble vuelta queda reflejado en el cuadro siguiente: 


PARTICIPANTES ; DR DS E AD CR RS DA RD e TS SD 
1 Elena Ahmilovskaya (URSS) XXO mm RO MAMA TO A 
2 Nana Alexandra (URSS) ÀS rd To Jo MNT E TU MTAE==8 
3 Marta Litinskaya (URSS) TA BR AD Fr DUM OE Toa 
4 Pia Cramiing (Suecia) DO AUD TE MATO MEO, 1 MD DEC 
5 Lidia Semenova (URSS) O dedo DB TD OE RR o 2 TN 
6 Agnes Brutsman (Polonia) 0%H%AOO1RIDOAX O 1 TB 
T Irina Levitina (URSS) DO 10440 KRO SL DKK TM BE 
8 Ming-Quenen Wu (R.P. China) RR 0140%Ww%O0OD A "3 


À pesar de sus resultados negativos frente a Alexandria y Litinskaya, la vencedora se mostró muy eficaz 
yY logró imponerse, a pesar de la formidable reacción final de Alexandria y el buen comienzo de Litinskaya. 

Se esperaba con interés la actuación de la sueca Pia Cramling, que tuvo graves fallos. La subcampeona, 
Levitina estuvo muy por debajo de sus resultados anteriores. 

Nota destacada, como ya es habitual en las competiciones femeninas, es el alto espíritu de lucha: tan 
sólo 15 empates sobre las 56 partidas disputadas. 

Veamos a continuación una de las victorias de Ahmilovskaya: 


Blancas: Ahmilovskaya 


Negras: Wu 

1.C3AR, P4D 4.P4A, P3R 
2.P3CR, A4A 5.0-0, AZR 
3.A2€, P3AD 6.P3D, C2D 


A considerar era 6.... Px P y el cambio de damas, aunque las 
blancas tendrian mejor desarrollo de piezas. Por esto, en la aper- 
tura Reti se suele jugar 6.P36. 


TPxP,PAxP 

8.D3C, C4A?! 11.C4D!, A3C 
9.D5C +, D2D 12.C5C, RID 
10.DxD+, CxD 13.P4R!, 


À pesar del prematuro cambio de damas, las negras tienen un 
prometedor ataque, por la mala siluaciôn del rey negro. 





13... PITD 
14.C4D, CR3A 15.C3AD, P4R?! 
Otra jugada dudosa, pero la presión sobre «4D» es fuerte y no 
vale 15... C36, 16.A3R!, con la amenaza 17.CxP+ y 1BAxC. 27.AST! TIA 
16.C5A!, P5D 18.P4A!, A4T Pierde la calidad, pero, si 27... C30?, 28.C6R + (doble) gana ple- 
17.C2R, ATA 19.P xP), .. za y, Si 27..., T2R; 28.C6A +, seguido de 29.A x A, gana mate- 
Para abrir la posiciôn central, donde se encuentra el rey negro rial, 
mal situado. 28.AxC, Rx A 29.C3C +, R3R 
19... AxC Si 29... A3D: 30.7 x P, pero el sacrificio de la calidad tampoco 
20.724, A xP 21.PxC, PxP resuelve los problemas del negro. 
Si 21... CXP; 22A5C!, con las amenazas 23.P5R, 23T1D y E Rana TEA pads 
CxPC, aldria 22... PIT, a causa de 240 x PT! ANT " 
23CxPC, y no valdria a cau 32 RA, ASO 38TxP, 15D+ 
22.C xP, ASA 33.R3R, TB 39,R2R, AGD + 
23.A3R, TIR 25.T1D, ATR 34.72:2AR, R4R 40.R3R, y las negras pler- 
24.T4A, T4R 26.72D, A4T 35.7 xP, T8R+ den por tiempo 
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EL MUNDO DE LAS APERTURAS 


por Svetogar Gligoric 
Gran Maestro 


El ataque Richter-Rauzer, en la siciliana 


Si tomamos cualquier línea de la defensa siciliana, quedamos sorprendidos de la abundancia de posibili- 
dades existentes para ambos bandos. Sin temor, podemos afirmar que esta defensa ocupa un tercio del total 
de cuanto se ha escrito sobre la teoria de las aperturas. 

La partida que vamos a tomar como ejemplo para el estudio del ataque Richter-Rauzer, tema del presente 
mes y del próximo como es habitual en esta sección, ya ha sido publicada en OCHO x OCHO, pero aqui nos 
servirá como guia para adentrarnos en el análisis de las diversas lineas de esta compleja variante. 


La Habana. 1985. 


Blancas: Gufeld 
Negras: Utasi 


1.P4R, P4AD 4C xP, C3A 
2.C3AR, C3AD 5.C3AD, P3D 
3.P4D, PxP 6.A5CR,... 





Asi queda planteado el ataque Richter-Rauzer. Las alternalivas 
principales son 6.A4AD (ataque Leonhard!) y 6.A2R jugada ésta 
que permite a las negras elegir entre diversas posibilidades, co- 
mo 6... P4R (variante Bolestavsky), 6... P3R (variante Scheve- 
ningen) y 6..., P3CR (variante del dragón) 


6..., P3R T.D2D, A2R 


Ótras posibilidades son 7...,P3TD y 7.., CxC; BDxC, A2D: 
9.0:0-0, DAT, linea ésta que veremos en la Partida Suplementa- 
ria 1.º. 

Arriesgada, posicionalmente, es 7..., D3C; BAXC... (o bien 
B.CI3C, PITD; 9.0-0:0, AZD; 10.P4A, 0:00: 11.A4T!, como en la 
partida Klovan-Bielczyk, Riga 1981). 8... Px A; 9.C3€, PSTD; 
10.0-0:0, AZD; 11.P4A, 0-0:0; 12.A2R, PATR; 13.TRIA, C4T; 
I4,RIC, CxXC; 15.PTxC, RIC: 16.P5A, A2R; 17. D3D!, D4A; 
18.D3T, D4R; 19.A3D, TDIC; 20.C2R, ASA; 21.C4A, TSC; 22. PIC, 


AxXP 23AxA DxA;24PxP,PxP;25.TDIR, D2T; 267xP 
(Beljavsky-lvanov, URSS 1978) 


8.0-0-0, 0-0 


Jugable es 8..., CxC,9.0xC, 00. En la partida Benjamin-Kogan 
(Campeonato de Estados Unidos de 1984) las blancas continua: 
ron con 10.P3A, D4T; 11.D2D!, TID; 12.R1C, D2A; 13.C5€, D2D; 
14.P4CR. P3TD,; 15.C4D, P4C; 16.P4TR, AZC; 17.A3R, para rea- 
lizar un ataque sobre el ala de rey 


9.P4A,... 


Para el método posicional 9.C3C, PATD (ó P3TD) véase la parti. 
da 2 y, para 9.C3C, D3C (ó P3TR) consúltese la partida 3 
Un cauteloso plan de ataque es 9.P3A, P3TD (prematuro es 9..., 
PAD; I10PxP,CxP TAXA C4XA 120xC Cx; 13450], 
D3C, 14AxC, DXA; 15.D6D, Dx D; 16.7xD, P4R; 17.C5D, 
con final superior para las blancas, Radulov-Inkov, Bulgaria, 
1981) 10.P4TR, Cx €; 11.D x C, D4T; 12,R1C, P4C; 13.D2D, 
P5C; 14.C2R, P4R; 15.CIA, A3R; 16.P4CR, TRID; 17.A x C, 
Ax A; 18.P5C, A2R; 19.A3T con juego equilibrado (Tringov- 
Kupreichik:; Plovdiv, 1980) 


2..., P3TR 


Para 9...CxC 10.DxC, D4T véase la partida 4, en el número 
de junio. 

Prematuro es 9.., D4T; 10.C3C, DIC; 11.R1C, TID; 12.A3D, 
PITR: 13.P4TR!, PATD; 14.P4T, PAD: 15 AxC!, AX A: 16.PSR, 
AZR; 17.P4CR, P3CR: 18.PSA, con irresistible ataque (Weinstein- 
Shamkovich, EEUU, 1977) 

También es prematura 9..., P4R (comparar con partida 9), 
10C5A, AxC; 11.PXA, TIA; 12.R1€, TIR; 13.A5019, PSB; 
14. TRIR, DIC; 15Ax CD, DxA 16AxC, AX A; 17C5D, D5A: 
18.P3A, con ventaja posicional de las blancas (Pritchett-Diez del 
Corral, Malta, 1980) 

Y tampoco es del todo satistactoria 9.., P4D; 10.P5R, C2D; 
11AXA, DXA; 12.R1C, CIC; 13.A2R, A2D (comparar con par- 
lida 8), 14.P4TR, TD1A; 15.P5T. P3TR; 16.P4CR, P3A; 17.P xP, 
DxP;18.TRIA, con ligera ventaja blanca (Oll-Tahi, Tallin, 1985). 


10.A4T, ... 


Para 10.4xC, AxA; 11.CxC (o bien 11.C3C 6 11.C4-5C) ver 
partida 5. 


10... A2ZD 
3 


Para el antiguo método: 10..., Cx C; 11.DxC, D4T, ver partida 
6 


La altemativa más popular: 10..., P4R; 11.C5A, AxC; 12 PXA, 
PxP se verá en la partida 7. 
Menos usual es 10..., P4D; 11.P5R, C2D (ver partida 8). 


TÍ.C3A, .. 


Si 11.A4xC2!, AXA; 12C4-5€, D4T; 13DxP, P3T,; 14.PSA. 
C xP! con suficiente contrajuego (15.P x C, A4C +), como ocu- 
rró en la partida Sax-Utasi (Hungria, 1984), 

8111.04.56, C x P! (por esto es útil la jugada 9..., P3TR, y tam: 
bién es jugable 11... P4D; 12P5R, CSA; 13AXxA, CxD; 
14AxD, CXAR; 15.TRxC, TRXA; 16.C6D, P3CD; 17.C2R, 
C2R; 18.C4D, CIA; 190 xC, TDxC; 20.P4CR, Van der Wiel 
Ligterink, Wilk aan Zee, 1981, 0 bien 12PxP,CxP;13CxcC, 
PxC; 14AXA, CXA; 15.C4D, TIA con chances para ambos 
bandos, Beljavsky-Kupreichik, Campeonato de la URSS de 1981); 
12AxA, CxD; 13AxD, Cx AR; 14.A7A, ... (Si 14 TRXC, 
TRXA; 15.€ x PD, TD1C con iguales posibilidades, Matanovic- 
Timman, Yugoslavia, 1978). 14... COR; 15.73D, ... (Si 15.7 xP, 
AtA; 16.73D, Cx PC; 17.A6D, TID; 18.C7A, TIC; 19.C7-5€, TIT: 
20.C7A, TIC y tablas, Geller-Kupreichik, URSS, 1980) 

15... Cx PC; 16.4 xP, TRIA; 17.C7A, TDIC; 18.P4TR, C4T; 
19.71C, A3A; 20.C7-5€, TIT, con un final bastante equilibrado 
(Van der Wiel-Fedorowicz, Graz, 1981). 





11..., DST 


Inferior es 11..,, CxP, a causa de 12.0 x C, A x A; 13.D xP, 
A1R (o bien 13..., A1A; 14.D3T!, D2R; 15.CxA, DxC, 16.P3CR, 
con clara ventaja blanca, Guteld-Osmos, URSS, 1976), 14.C x À, 
Dx C; 15.P3CR, D4T y las piezas blancas están mejor empla- 
zadas (Liberson-Sosonko, Holanda, 1978). 


12.R1C, ... 


| 
Defiende el PT.D. y crea la amenaza 13.C5D. Otras jugadas son 
menos sólidas, por ejemplo: 
a) 12.P5R, PxP; 13AxC, AXA/14.DxA, PxP!,15.DxPC, 
AxC;/16DxC AxP+I 17.RXA, TDIC+; 18A5C, TXA+, 
19.R1T, TAAD; 20.D4R, D6A +; 21.R1C, TIC +; 22. RIA, T4-4CD, 
y las blancas abandonaron (Sokolowski-Utasi, lasi, 1984). 
b) 12.A4A, P4CD!; 13.A x PC, TMA; 14.A4A, ... (SI 14Ax CD » 
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TxA; 15.R1C, T3T con contrajuego.) 14..., C5CD; 15.D2R, 
TxA!; 16.DxT, TIAD; 17.D3C, Cx PR!; 18.P3TD, ... (Si 
18CxC, AST! y, si 18AXA, CxC; 19.PxC, TxP, ganando.) 
18... Cx PA!;19.DxC, Cx C;20.A1R, A3AR; 21.C5R, ASTD!; 
2AxC,AxD;23AxD, AxT+;24.RxA, PxC, con ven 
taja de material decisiva (Zeskovsky-Kupreichik, URSS, 1979) 
c) 12.D1R, TRID; 13 P5R,PxP;14PxP,C2T ISAXA CXA: 
16.A3D, A3A tampoco da ventaja a las blancas (Kárpov-Timman, 
Buenos Aires, 1980) 


12... TRID 


Otra idea es 12..., TRIA, con las siguientes alternativas: 

a) 13.A3D?!, P4D, 14.P xP, CSCD; 15.P3TD, C5 x PD; 160 xC, 
DxC;17.C5R, AST; 18.TRIR, D4A; 19.A2A, D2A; 20.P4CR, CAD; 
21.P5C, PxP; 22.P xP, como en la partida Byrme-Kupreichik, 
Reykjavik, 1980, y aqui las negras pueden obtener la iniciativa 
con 22... PACD, amenazando PSC. 

b) 13.P4CR!, P4CD; 14.A3D, C5C; 15.P3TD, CXA; 16.C5D, 
DxD; 17CxA+,RIA 18TxD,RxC; 19TxcC, PAR, y aqui 
las blancas, en la partida Dolmatov-Beljavsky (URSS, 1981) omt- 
tigron la jugada ganadora 20.C xP! 

c) 13.71C!, TDIC; 14.P4CR, P4ACD; 15.AxC!, AXA; 16.P5R!, 
PxP:17.P5C,PTxP; 18.PxPC, A2R; 19.D x A, PSC: 20.C5D!, 
PxC; 21.P6C, PEC; 22 PAXP, C5C, 23.P3TD, DAA; 24.A4A!, 
PxA: 25.C5C, D3A; 26.PxP+, RIT; 27.D5A, DIT; 28PXC, 
PxP;29.7T3D, T1D; 30. TITR, AxC,31.D x A! y las negras aban- 
donaron (Cámpora-Franco, Buenos Aires, 1981) 


13.A3D, ... 
Menos eficiente es 13.DIR, AIR: 14.A3D, TDIA, pero no 14..., 


CSCD?, 15.P4C! y el ataque blanco iria más rápido 
(Mnacakanian-Tukmakov, Erevan, 1980). 


13..., PACD 





14.TRIC!, ... 


Una nueva jugada clave, que prepara el avance del PC.R. con 
vistas a explotar la debilidad negra de «3TR». Prematuro es 
14.P4CR, PSC; 15.C2R, Cx PC!, mientras que 140 xP, DIC: 
15.TRIR, TDIC!, 16.P3CD, AÍR; 17.P5A, C4R! acelera el con: 
trajuego negro (Byrne-lvanovic, Reykjavik, 1982). 


14.., PSC 15.02R, PAR 


Trata de contrarrestar el ataque blanco sobre el flanco con es- 
la reacción en el centro. Inferior es 15... PAD: 16AXC AXA 
17.P5R, A?R; 18.P4CR, etc. 

16.P4CR!, ASR 

o! 16... CXPC? 17AXA, CXA; 18.P5A!, ganando. 

17.P3C, P4D! 


Con la esperanza en su contraataque central, pero el expuesto 
peón de «3TR», ayuda a la rapidez del ataque blanco. 


18.AxC!,.. 


Elimina al caballo que, además de proteger al rey, ejerce pre: 
sión sobre el centro 


18... AxA 


No hay tiempo para 18... PxPR, debido a 19AxA, CxA; 
20.Cx P!, etc. 


19.P5C, PT xP 


20.P x PC, A2ZR 21.P6C!, ... 


De otro modo, la reacciôn central negra seria más eficaz 





21..., Px PR? 


Esta «enérgica» réplica subestima las amenazas de! adversa- 
fio. Nesesario era 21..., P3A. Como la natural 22.030, ASAD: 
23.TRIA, D6T! no prospera, por las amenazas del negro en las 
casillas negras, las blancas deberian continuar con 22.DIR, 
PXP,23AxP,TxT+;24.DxT, para intentar, de nuevo, la ma- 
niobra DIR-D4T, incrementando lentamente su presión. Por 
ejemplo: 24..., DA; 25.DIR, RIA; 26.D4T, RIR; 27.D8T +. ATAR 
(28.C1A, TIA!) con posibilidades para ambos bandos, o bien 
ue, TiDy la posición negra dista mucho de ser desespera- 


22PxP+, AxP? 


Las negras hacen la peor elección viendo que 22..., Rx P po- 
dria ser relutada con 23.7 x P+!, «. (23.C5C + no es lan temi- 
ble, por 23... AxC; 24DxA PxA: 25.DxPC+, RIR) 23, 
RxT(si23.., RIR;24C5C, PXA;25.CxA, PxC;26.DxPR, 
TxT+;27.DxT, TÃD; 28.D4C, 6 27..., CID; 28.D4C con ata- 
que irresistible); 24.11€ +, R2A; 25.D6T! y el rey negro estaria 
en una posición extremadamente peligrosa. Por ejemplo: 25..., 
PXA; 26.D5T+, con male rápido; ó 25.., TICR; 26. TIAR!, 
PXA 27CxP+ RIR; 28.D5T+ o, aún, 25... ASA; 26 TEC], 
PxA+,27.7xA+,RIR;287xA+,C2R/29PxP!, ganando. 
También 22..., R1T; 23Tx PI, RXT; 24 TIC+, RxP; 25.D6T 
levaria a la linga antes mencionada y 22... R1A seria refutada 
por 23.C5€. Después de la jugada del negro no vale el sacrili- 
cio en «7C», pero la victoria es aún más simple. 


23.D6T, rinden 

S123..h1A424.TxP+,AxT 25.TIC RIA 260 x A+, R2H; 
27.C5€, PXA 28DxA +, R3D; 29.C4R, mate, o bien 27... D4D; 
286AXP, TICR: 29.DTT, ganando. 


.* * 


Partidas suplementarias 


1.º) Wijk aan Zee, 1982 


Blancas: Tah! 

Negras: Sosonko 

RT 6.ASCR, P3R 
2.C3AR, P3D T.D2D, CxC 
3.P4D, PxP 8.DxC, A2D 
4CxP, C3AR 9.0-0-0, D4T 
5.C3AD, CSA 10.A2D, ... 


Si 10AxC, PXA, 11.DxPA. ... (6 11.P4A, A2R) 11... TICR: 
12.D4A, AJA, y las negras tendrian contrajuego 


10... PITD 
Premaluro es 10... D4AD; 11.DxD, Px D; 12C5€. 
VI.AZR, ... 


81 11.R1C, D4AD, pero no 11... ASA? 12.C5D, DID; 13.C6C 
(Plaskett-Crounch, Inglaterra 1984), o bien 11.P3A, D4AD: 
12.A3R, DxD, 13AxD, PACD; 14.P3TD, ASA, 15.P4CR, AZR; 
16.P4TR, 0-0, con final igualado (Van der Wie-Sosonko, Wijk aan 
Zee 1982), 


11... A3A 

No sirve ahora 11... D4A, a causa de 12D xD, PxD; 13.P5R, 
CAD; 140 xC, Px C; 15.A3AR, ASA; 16,ASTO, PSD: 1TAXAM, 
Px A: 18.P3AD. 

12.P3A, D2A 


91 12... DSAD; 13.D3D y, si 12..., 00-0; 13.C5€, Dx P; A CIT +, 
R2A; 15.A4€, con fortisimo ataque. 


13.P4CR, AZR 


14.P5C, C4T 15.DIC, ... 


Superior a 15.P4A, P4R! 
15.., PACD 16.P4A, P3CR 


Prematuro es 16... PSC 17AxC, PxG: 18. AxPAD, AxPR:; 
I9AxP+,RXA 20D4D, AxT;21DxPC+ RIR:22DxT+, 
B2D: 23 DxP. 


1T.P3TD, C2C 

18.P4TR, TIAD 19.R1C!, P4D 

No es posible 19... Ax PR por 20.D4D, 

20,PxP,.. 

Jugable era 20,P5A, PC xP; 21.PxPD, PxP; 22. PST 
20... PxP 21.84€, 00 


À 21..., C3R; 22.P5T, PSD; 23.PxP, AxT; 24.DxA, PxXC, 
25PxP+, RxP; 26.D5T+ 





22.D4D, ... 


Las blancas prefieren el ataque a la ganancia de material con 
22 AxT, TXA; 23. D4D, C4A; 24.D3D, P5D; 25.C4R. 


22... TDID 24.A x PT, D3D 

23.P5T, PxP 25.A2R, CSA 

La amenaza era 26. A3D, 

26.D3D, P5D 31.TiAR, R2C 

27.DxC, D3CR 32.CIA, TDIR 

28.DxD+, PAxD 33.A3D, AZR 

29.C2T, A xT 3A.C3C, TID 

30.7 x A, A3D 35.T1R, rinden 
.+*.. 

2.º) Montpellier, 1985 

Blancas: Tahl 

Negras: Korchnoli 

1.P4R, P4AD 

2.C3AR, P3D 6.ASCR, P3R 

3.P4D, PxP 7.D2D, AZR 
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4.CxP, C3AR 
5.C3AD, C3A 


8.0-0-0, 0-0 
9.C3C, PATD 





Otra posibilidad es 9..., P3TD, con las sigulentes alternativas; 
a) 10.P3A, P4C; 11.P4TR, D2A; 12. A3D, TID:; 13.D2A, CAR: 
14.A3R, C3-2D; 15.R1C, PSC; 16.C2R, P4TD; 17.P4CR, PST: 
18.C3-4D, con posibilidades para ambos bandos (Nunn-Mokry, 
Reggio-Emilia 1983/84). 

b) 10.P4TR. PACD; 11AxXC, PXA; 12 P4CR, PSC; 13.C2R, 
PATD; 14.C2-4D, AZC; 15CxC, AxC; 16.C4D, AZC; 17.PSC, 
P4A!, 18.R1C, AxP, con juego agudo y equilibrado (Ehlvest: 
Yudasin, Sverdiovsk 1984), 

c) 10.P4A, P4C; 11AxC, PXA; 12.R1C, RIT; 13.A2R, DI; 
14. TRIA, AZD; 15.A5T, P4TD, también con juego igualado 
(Marjanovic-Popovic, Novi Sad, 1984). 

dj 10,AxC!, PxÃ (Si 10.., AXA 11LDxP, AxC 12PxA, 
DST. 13.P30, DIA, 14.D5A, P4R; 15.A4A, ASC; 16.TOD, DIC +; 
iT.P4A, D4T; 18.D3R, C2R, 19.16C, TDIA; 20A3D, T2A; 
21.PI3TR. AÍA: 22 PSA, P3A; 23.P4C, D2A; 24.P4A, con clara ven- 
taja del blanco (Ivanovic-Popovic, Novi Sad 1984); 11.P4TR, ... 
(superior a 11. A2R, R1T; 12.A5T, AZ2D; 13.P4A, P4C; 14.RIC, 
con posibilidades Iguales, Tahl-Larsen, Bersel 1969.) 11..., P4C; 
12.P4CR, P5C; 13.C2R, P4TD; 14.C3-4D, C4R; 15.P5C, PST; 
16.C3C, PEC; 17.PT xP, PTxP; 18.CxPC, PxP; 19.P xP, 
C6A; 20.D3A, A x P+; 21.R1C, D3A; 22.D x D, À x D; 23.A2€, 
C5T; 24.P5R!, Cx A;25.P x À, C5A; 26.7 x PD, con clara ven 
taja blanca (Jansa-Sax, Biel 1984). Volvamos ahora a la posición 
del diagrama anterior, para seguir con la partida: 


10.P4TD, ... 


Si 10.C4D. P3T; 11.4 x C, A x À; 12.C4-5C, ... (arriesgado es 
12CxC, PxC, 13Dx PD. D3C,) 12... PAD; 13.P xP, C5C; 
14.P6D, P4R; 15.R1C, A4A; 16.A3D, Cx A; 17.P xC, D2D; 
18.P4TD, TD1A; 19.C4R. A1D; 20.T1AD, A3SCD; 21.7 x T, TxT; 
22.T1AD con mejores perspectivas para las blancas (Mokry- 
Thorsteins, Olimpiada de 1984). 


10..., P4D T1.ASC!, ... 


Otra posibilidad es 11.P xP, Cx P;12.A x A, C3x A; 13.A4A!, 
«o (Si 13.05C, AZD; 14.A2R, C4A; 15.C3-4D, Cx C, se acordó el 
empate en la 37," partida del match Kárpov-Kasparov y, si 
13.0x0C. CxC; 14,P4AD?, D2A!...) 13. D2A!?; 14.0 xC, 
CxC/15AxC,Px A; 16.D x PD!, D5A +; 17.R1€, Dx PTD; 


18.74D!, DIR; 19.C5A y las blancas tienen la iniciativa (Kosten- 
Chandler, Inglaterra 1985). 


1, PxP 


Si 11.., CxPI?7 12€xC, PxC 13DxD, AxD; 14AXA, 
CxA; 15.C5A, P4A; 16.T6D, R2A; 17.TRID, R2R: 18.A7D y la 
iniciativa de las blancas compensa ampliamente el peón 
(Tahl-Sisniega, Taxco 1985). 


12.D xD, AxD 

13.TRÍIR, C2T 17.C6D, AZA 

14.A4AD, P3T 18.P3CR, P3C 

15.AxC, PxA 19.CxP5A!, PxC 

16.C x PR, P4A 20.A5D, A3R 

Si 20..., TIC; 21. T7R. 

21... AxT, TxA 23.T7R, TIAD 

22.C4D, A4D 24.C5C!, rinde 
..* 


3,º) 5.º del match. Hamburgo, 1985 


Blancas: Hubner 
Negras: Kasparov 


1.P4R, P4AD 

2.C3AR, P3D 6.ASCR, P3R 
3.P4D, PxP 7.D2D, AZR 
4C xP, CSAR 8.0-0:0. 0+0 
5.C3AD. C3A 9.C3C. DIC 


Otra posibilidad es 9..., P3TR; 10.4 x C, ... (51 10,A4AR?!, PAR, 
11.A3R, P4TD!; 12.P3A, PST; 13.C1T, PET; 14.P3CD, ASR y las 
negras tienen mejor juego, Balashov-Krogius, Riga 1975) 10..., 
AxA;11.DxPD, AxC (si 11... D3C; 12.D5A, D2A; 13.P3CR, 
A2R, 14.D3R, con ventaja del blanco, Marjanovic-Barlov, Yugos- 
lavia 1985); 122P x À, ... (Las negras obtienen ventaja, tras 
12DxD, AxP+;13.RxA, TxD; 14TxT+, CxT; 15.45, 
RIA; 16.71D, R2R; 17.C5A, P3CD, 18.CBT, AX C. 19AXA CIA; 
20. A7C, TID!) 12..., DST; 13.P3CR, ... (Menos claro es 13.P4AR, 
TID; 14.P3CR, D3A; 15.D5A, Tx T+; 16.RxT, PAR; ITPSA, 
PICD: 18.D3R. AZC, o bien 13.P3A, TID; 14.D7A, Tx T+: 
15.RxT, D3A: 16.R1A, Dx PAD, 17.A5C, P4R; 18.4 xC, ASR; 
19.T1D, Px A; 20.73D, D8R +; 21.R2C y las blancas están me- 
jor) 13..., D3A (No sirve 13... Dx R?; 14.A3D, DAR; 15.A7T+ |); 
14.D5A, P4R; 15.A4A, ... (Flojo es 15.A5€, C1D!, Kavalek- 
Timman, Buenos Aires 1980) 15..., A3R (Si 15.., A5C?!; 16.D6T, 
D4C +; 17.R2C, AGA; 18. TIR) 16.4 x A, Dx A; 17.T6D, 18.D3R, 
TRID; 19.75D, TRIAD (Después de 19... DIC; 20 TR1D, Dx PT; 
21.C5A, P3CD; 22.C7D, DET, 23C x PR, TRIAD;, 240 xC, TxC; 
25. TBD+, TxT; 267 xT+, R2T; 27.D30D, las blancas tienen 
luerte iniciativa, Klovans-Tahl, Jurmala 1983); 20.TR1D, T2A; 
21.P4AR!?, Px P; 22.Dx PA, T2R; 23.C5A, con iniciativa del 
blanco (Chandler-Torre, Londres 1984), 


10.P3A, ... 


“ También es interesante 10.P4TR, T1D; 11.P5T, P4D?! (mejor 
es 11... PITA; 12A3R, D2A), 12PxP, CxPD; 13.AxaA, 
C3xA?, 14.P6T, P3CR; 15.A4A, con posicion ganadora, 
Arnason-Thorstein, Reykiavik 1984. 





10... P3TD 


91 10..., TID; ILRIC, PSTD; 12. ASR, D2A; 13. D2A. C2D; 14.P4A, 
PACD: 15.P4C. AZC; 16.420, TDIA; 17. PSC, CATD: 180 xC, 
DxC, 19.628, C4A, 20.T4D, D2A; 21.C3C, P4D; 22PxP, 
AXxPD;23AXxA, TXA:;247xT, PxT: 25.71D, C5R: 26. D2C, 
con ligera ventaja del blanco (3.º partida del match Hubner- 
Kasparov, 1985). 


11.AxC, 


Otras alternativas son: 

a) 11.A3R, D2A: 12. P4CR, P4CR. P4ACD; 13.R1C, C2D; 14.P4A, 
CIC; 15.D2A, C5T; 16.C2R, AZC: 17.A2C, TDIA: 18.C21A, con 
posibilidades euilibradas (Kárpov-Sosonko, 1979) | 
b) 11.P4CR, D2A; 12.A3R, ... (Otra idea es 12.P4A, TID: 
13AxC, AXA: 14.P5C, AZR; 15.P4TR, PACD; 16.A3D, PSC. 
17.C2R. PATD; 18,R1C, PST; 19.C1A, con posibilidades para am- 
bos bandos | 12... PACD; 13.P5C, C2D; 14.P4TR, TD; 15.P5T, 
C3C; 16.P6C con juego muy complejo (Klovans-Mochalov, URSS 
1985), 


11.,AxA 12.D x PD, AZ2R 


Más activa parece 12..., TID; 13.D5A, Tx T+; 140 xT, DZA, 
para seguir con... P3ICD 


13.D3C, D2T 15.P5R, AZC 
14.P4A, P4CD 16.A3D, ... 

Las negras no tienen clara compensación por el peón. 
16.., TRID 17.P5A?!, ... 

Más sólido es 17,RIC 

17... C5C! 19PxA,PxP 
18.PxP, CxA+ 20.R1C, TIAR 
Otro plan era 20... D3C. intentando P4TD y PST. 
21.TRiA, TxT 26.C1A, PSC 

22.7 xT, TIAR 27.P3CD, ATA 
231 xT+,AxT 28.C1-2R, D4A 
24.C2R!, D3C 29.P4D, D2A 
25.C4A, P4TD 30.D4C?!, ... 


Dudosa jugada. Con 30.D3D 6 30.R2€, las blancas matendrian 
mejor su ventaja. 


30... PST! 31.PxP,.. 

No 31.€ x P?, debido a 31... D3A. 

31..., D3A 33.D3CD, D3A 

32.D3A, Dx PT 34.P5D, ... 

Si 34. PATR, AST! 

34, PxP 

35.D x PD+, DxD 38.C6R, ASR + 

36.C x D, AZC 39.R2C, AxP 

37.C54A, PSCR 40.CxA,.. 
TABLAS 


En el próximo número ofreceremos otras cinco partidas com 
plementarias sobre esta importante linea de juego. 
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TEORIA Y PRÁCTICA 
DE LOS FINALES 


por Jesús Diez del Corral 
Gran Maestro 


Finales de caballos (III) 


Los finales de caballo y peón contra caballo y peón han de terminar lógicamente en tablas como regla 
general, pero el hecho de que un peón esté muy avanzado puede desequilibrar la balanza en favor de su ban- 
do, si se consigue impedir la aproximación de las piezas enemigas. 

Un bonito ejemplo de este tipo aparece en el diagrama número 1, correspondiente a un estudio artístico 


de Halbersiadt, publicado en 1950; 





Las blancas juegas y ganan 


I.P7RI, ... 


Se va la mano para jugar 1. C6A% con la que, a primera vista, 
el peôn se hace imparable. Pero tal movimiento es un grave error 
por la respuesta 1... C5C!,2.CxC, R2A y el peón blanco cae. 
Y si en esta linea 2.C5D, sigue 2... RIA; 3RxP, R1D; 4.R6C, 
C3A!, también con resultado de empate 

1..., C5C 2.R5C!, ... 

No 2.857? por C4R! Ahora, en cambio, el rey y el caballo ne- 
gros no tienen movimientos disponibles y, como a 2... PIT+ 
viene 3.R XP, sólo queda una jugada para ei negro. 

2.., P4T 3.R4T!,... 


No 3.RxP?, C4R! y tablas (4... CIC 6 4..., C3A+) 
3... RZT 


Unica. Pero asi el rey se ha alejado y el blanco tiene mayor es- 
pacio para maniobrar. 
4.C6D, CIA 5.RxP, RIC 
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Es peor 5.... RIT; 6C4R!, CIR; 7.R6C. 


6.C4R!, CIR 
T.R6C, RIA 9.C6D +, RIC 
8.R6A, C2C 1O.RTD, ... 


y el blanco vence ya facilmente, apartando al caballo. Por ejem- 
plo: 10..., R2T, 11.C5A, C4T; 12.R6R, etc 

Los ejemplos siguientes muestran unos casos en los que se en- 
irentan dos peones blancos contra uno. En los tres vence —lo 
que no es estadisticamente nada infrecuente— el bando que 
cuenta con ventaja material, En los dos primeros se comprue- 
ba la fuerza del peôn alejado, a pesar de que en ambos, y por 
distintas circunstancias, la vicloria no es automática. En el ler- 
cero, la siluación restringida y muy pasiva de! bando débil le oca- 
signa la derrota 

El diagrama número 2 reproduce un bello y profundo estudio 
artístico de Jachalurov, publicado en 1926, en e! que las blan- 
cas juegan y ganan, tras una serie de maniobras de verdadera 
dificultad y que exigen una labor de análisis muy cuidadosa, 





La situación encerrada del rey negro proporciona al blanco la 
oportunidad de amenazar mate aproximando su caballo, al mis- 
mo tiempo que les permite deiender indirectamente su peon de! 
ala de rey. Debido a esa circunstancia, el caballo negro no po- 


drá capturar dicho peón, pero, en cambio, está en condiciones 
de resistir activamente sacrificândose impúnemente. Esto da lu- 
gar a un juego táctico muy agudo, que en la variante principal 
va a lerminar con el encierro y la sorprendente caza del caballo 
negro 


1.C2A!, ... 


El caballo se dirige a la importante casilla central de 5D, por 
el detalie que luego se verá. No basta 1.C3C?. por 1.., C5A!, 
que lleva a lablas segun la siguiente línea principal: 2 C4D, 
C4D +; 3.R6R, COR; 4.C5C, C5A, 5.R5A, CICI GCIA +, RXP, 
T.C6R, R2C, 8.C8A, R2A, 9C xP, CIA; 10. R5D, R2D: 11.R85D, 
C3D; 12. CBT; R2R, etc. 


1... C5A 


Está claro que, si 1... CxP;2.C4Cy el blanco da mate forzado, 
con C5D (ó 67) y CTA 


2.C4C!, ... 
Ya se ha visto antes la inulilidad de 2 C4D?. 


2... C4D + 3.R5A!, .. 

Y no 3.R5€?, C2R; 4.R6T, C3A!, 5.C5D, C5C + | y tablas (6.0 xC, 
ahogado). 
Som CIC! 4.C5D!, C2D + 

Si 4... C5T +, 5.R5C, CIC; 6.R6T! y,si4... CIA S.RGA!, CxP+: 
6.R6C!, RIC (0 bien 6... CIA +: TJRTA, C2T, B.CHC mate); 7.CTR, 
RIT;8C xP, CIA+;9.R7A, C2T; 10. C7R venciendo fácilmente 
5.R6D!, CIA 6.C6A!, ... 

y el blanco gana. 

Despuês de las maniobras en el flanco de dama el juego se ha 
resuelto lulminantemente en e! ala opuesta, donde ha quedado 
copado el caballo negro. 


À 
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Las blancas juegas y ganan 


Muy instructivo resulta este final de Halberstadt, que reprodu- 
ce el diagrama número 3. El caballo negro estã, como es obvio, 
inmovilizado, pero igualmente el blanco no debe ser trasladado 
de casilla, so pena de permitir la respuesta ...CIA y el consi: 
quiente acercamiento de! rey negro, con faciles tablas. 

El peso del juego real sobre ambos reyes, en cuyo camino tie- 
nen que evitar los posibles jaques dobles de los caballos ene- 
migos 

Asi, el rey negro no dispone de las casillas de 6R y 4R, mientras 
que para el rey blanco son inaccesibles las de 4CD y 3AD, Esta 
especial circunstancia caracteriza las maniobras de oposición 
lejana de los reyes, según se va descubriendo en el análisis. 


1RZCI, .. 


Los otros dos posibles movimientos del rey sólo conducen a ta- 
blas. Vease: 1.R3C?, RxP; 2R2A, RYRI, 3.R1A, R8R!; 0 bien 
LR2T?, RxP.2.R1C. RT7A!, 3.R2C, ROR!. El rey negro se basta 
para mantener siempre la oposición e impedir el paso del mo- 
narca contrario. 


1, RxP 
Es lo mismo 1..., R5A; 2.R2A!, y el rey blanco se abre camino. 
2.RiA!, .. 


No 2.R2Aº. R7R! En cambio, ahora el negro no puede contes- 
tar 2... R6R por 3.C4A +! y no puede, por lo mismo, cortar la 
via del rey enemigo. 


2..., RSA 

o bien 2..., RTR: 3.R2A!, R6A, 4.R3D!, ganando. 

3.R2A!, ... 

Pero no 3.R2D!, R4R! y tablas, ya que no cabe aqui 4.C4A +? 


5.R4D, R3R 
6.R5A,... 


3. «e, R4C 
4.R3D, R3A 


y el peón blanco corona: 6... C5T+; T.R5C, CBA +; 8.851. 





CAMPEONES SIN CORONA 


Rubinstein, “El mago” 
de los finales de torre 


por Pablo Morán 
rbitro Internacional 





En la galeria de «Campeones sin corona» uno de los lugares más destacados lo ocupa sin ningua duda 
Akiba Rubinstein, probablemente el mejor jugador de finales de torre de todos los tiempos, considerado un 
auténtico «mago» y el ajedrecista que nos ha legado imperecederas producciones, auténticas obras de arte 
tanto en el terreno posicional como en el de la combinación. 

Rubistein nació el 12 de octubre de 1882 en la ciudad polaca de Stawiski, entonces perteneciente a Rusia. 
Le recogieron sus abuelos, pues su padre falleció antes de su nacimiento, y le dieron una rigurosa educación 
judia ortodoxa. Querian convertirle en rabino de la pobre comunidad judia en que vivian. Aprendió a jugar 
al ajedrez a los 16 anos y muy pronto quedó prendido en sus redes, ya que abandonó los estudios religiosos 
y se fue a vivir a Lodz, ciudad de solera ajedrecística y con un potente club, donde Rubistein progresó muy 
rápidamente, y poco despuês se convirtió en una figura con categoria mundial. Ganó los torneos de Ostende, 
1907 (con Bernstein), Carlsbad, 1907, y Lodz, 1907. Derrotó en «match» a Teichmann en 1908 por +3—-2=1; 
a Marshall por +3—-2=3 y Mieses por +5—-3=2y en el afio 1909 empató el primer puesto con el Campeón 
del Mundo Lasker en el gran torneo de San Petesburgo. A partir de este éxito trató de enfrentarse a Lasker 
por el titulo mundial, pero no lo pudo lograr por falta de apoyo económico. El cénit de la carrera de Rubinstein 
fue el afio 1912, en el que ganó los fuertes toneos de San Sebastián, Pistyan y Breslau, Varsovia y Vilna. 

La guerra de 1914— 18 arruinó la carrera de Rubistein ya que su sistema psíquico resultó muy afectado 
Y jamás recuperó su antigua forma, aunque todavia cosechó algunos éxitos de importancia. 

En el afio 1932 abandonó las competiciones y después de haber estado internado en un sanatorio pasó 
el resto de su vida en Bélgica, con claros sintomas de locura, y falleció el 14 de marzo de 1961. 

La obra de Hubistein es imperecedera, y como muestra véase una de las más brillantes partidas de todos 
los tiempos. 
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Torneo de Lodz, 1907 
Defensa Semi-Tarrasch 


Blancas: Rotlevi 
Negras: Rubinstein 


1.P4D, P4D 
2.C3AR, P3R 4.P4A, C3AD 
.P3R, P4AD 5.C3A, CIA 


Se ha llegado a la posición lipica de la defensa semi-Tarrasch 
Ahora, la jugada más común en esta posición es 6.P3TD. 


6.PxPA, AxP 
T.P3TD, P3TD 9.A2€, 0.0 
8.P4CD, ASD 10.D20D, ... 


No parece muy recomendable. Más lógico es 10PxP, PxP, 
11.A2R 


10... D2R! 11.A3D, .. 


Nosinve11PxP.PxP:12CxP CxC 13DxC ASR: 14.D1D. 
CxPC, etc. 


Mi PR 13.A3D, TID 
12A x PA, PACD 14.D2R, AZC 


El negro ha completado su desarrollo, por lo que ya se encuen: 
tra en disposición de iniciar acciones. 


15.0.0, C4R 
16.C xC, AxC 17.P4AR, ... 

Esta jugada será el origen de todas las dificultades, aunque hay 
que reconocer que resulta imposible prever lo que va a seguir 
dentro de unas jugadas: Desde luego, ahora podemos afirmar 
que mejor era 17.TRID, y si D2A, 18.P4AR, AxC: 19.TDIA, con 
buen juego. 


17.., AZÀ 18.P4R, TDIA 
Rubinstein, con loda sangre fria, situa sus piezas sin temor a 
los amenazadores peones centrales 


19.P5R, A3C + 


La pareja de alfiles del negro comienza su acluación contra el 
rey blanco. 


20.R1T, C5C! 21.A4R, ... 


Desde luego, no convenia 21.DxC, Tx A; ni 21.C4R, TXA; 
22DxT, AxC: 23DxA, DST; 24.P3T, DEC y gana 


(Viene de pág. 37) . 

El diagrama número 4 es una posición clásica de Horwitz, que 
data de 1880. Las blancas, para evitar la liquidación de sus peo- 
nes, se ven forzadas a jugar 1.PTA, con lo que el rey negro que- 
da en posible situación de ahogado y su bando contará, pues, 
con la oportunidad de entregar continuamente su caballo. 
Pese a ello, el triunfo blanco no es excesivamente dificil, sobre 
el plan de preparar y realizar en el momento oportuno el sacrifi- 
cio de su propio caballo, a fin de dejar casillas libres para el rey 
enemigo. 


1.P7A, C3R 3.R7R, C3R 
2.R6D, CIA 4.C5T!,... 





21... DST 22.PSC, ... 


No parece haber nada mejor, pues si 22.P3TR, Tx C!,23D x C 
(0 234xT, AXA; 24DxC. DxD:; 25PxD, T6D, etc.) 
TxPT+;24DxT,DxD+;25PxD,AxA+:26.R2T, T7D+ 
eT.R3C, TIC+ y mate muy pronto. 





22 «s TxC!! 


Una de las mas espectaculares jugadas de la historia de aje- 
drez y el comienzo de una bellisima combinación que ha hecho 
inmortal a la presente partida 


23.P xD, .. 


Prácticamente hay que aceptar la entrega de dama, pues si 
23AxT,AxA+ seguido de Dx PT mate, y si23AxA, Tx PC; 
24. 134, 1xT.25AxT. CIA +; 26. RIC. C5R +: 27.RIA C7D+. 
28.626, CXA; 29Dx6, T7D+, etc. 


23.4, T7D! 


Otra jugada sensacional que complementa la anterior. Ya no hay 
salvación para el blanço, pues si 24DxC, AXA+: 25.T3A, 
Tx7T, etc; y si 24AXA, TxD; 25.A2€, T6T! con lo que todo 
se acaba, asi que hay que jugar... 


24Dx7T, Ax A+ 25.D2C, T6T! 
iBroche final!, no se puede evitar el mate, 


Una de las más hermosas partidas Que se conocen, 


EI principio del fin. Esta es la colocación clave para el caballo 
bianco, que esta dispueslo a entregarse, segun los casos, bien 
con CxP, bien con CHA. 


Si 5.., CXP, decide 6.C4A! y, si 5... C2D: 6CXPI, C3A+: 
T.R7R, C4D +: 8.R6D 


6.C6A!!, ... 


y lasmegras pueden abandonar. Toda resistencia es inútil, ya 
que, a 6... CiA, se contesta simplemente 7RxCy,a 6... PXC; 
TPBA=D+, CxD; BRxC, PSA; 9.PIC + 


DAVID VENCIÓ A GOLIAT, 
DE NUEVO 


Joaquin Corbi es un muchacho de 24 afios, nacido en Alcoy y que reside en Madrid —por su trabajo en 


Telégrafos—, que pertenece al Club Madrid. 


Es, hasta el momento, el ÚNICO ESPANOL QUE HA BATIDO AL CAMPEÓN MUNDIAL, KASPAROV. Con- 
siguió este triunfo en la exhibición de simultáneas que Kasparov dio el pasado mes de febrero en el Club 
Ajedrez de Alcoy, sociedad seniera del ajedrez espafiol, después de haber pasado la noche anterior en el tren, 
sofiando despierto en su partida contra el campeón. Con comentarios sobre notas de nuestro joven jugador, 
ofrecemos a continuación esta partida, en la que una vez más, un David vence a un Goliat. 


Blancas: Kasparov 
Negras: Joaquin Corbi 


1.P4R, PAAD 


2.C3AR, P3D SADO +, uu 


idea popularizada por Rossolimo, en la década de 1950, contra 
la defensa siciliana, en lugar de la clásica 3.P4D. 


3... CIA 


La principal allemativa es 3..., A?D. 


4.00, A2D 8.PxP, A2R 
5.P3A, C3A 9.C3A, 0-0 
6.TIR, P3R 10,P5R, C4D 
T.P4D, PxP 11.ASD, PxP 


Evita de raiz el sacrifício temático sobre «TTR», combinado con 
C5C +, que podria producirse tras un eventual PxP AxP 


12.P xP, C3-5€ 
136 xC, CxC 14.P3TOD, ... 

Mejor era 14.D2R, oponiêndose a la expansión negra en el ala 
de dama, 


14..., PACD 
15.D2R, PSC! 


16.D4R, P3C 
17.D4C, PATR!? 


Toman medidas contra 18.A6TR, seguido del plan P4TR-PST 


18.D3C, R2C 
19.ASCR, P xP 


20.P xP, TIA 
21.1D1D, AST! 


Para provocar el debilitamiento de la primera linea enemiga. Este 
alfil tendrá importante papel en la partida. 


22.12D, Ax À 23.C x À, D2R 
Ante 240 xP+| 


24.C4R, ... 


Evila 24... TOA y prepara 25.C6D, cortando el paso de la dama 
negra 
24... Dx P! 25.P4T, ... 
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Da un escape al rey. No servia 25.C6D?, TBA! 


25.., TBA! 
26.1 x7T, DxT+ 


27.R2T, TICD! 
28.D5C, ... 


Protege la torre, para poder movilizar al caballo. Si 28 T2T. TSC; 
29.D3A, D5A + 


28..., TSC! 29.P4C, ... 


Última tentativa, ya que, si 29.C6D?, T5C! 





29... ABD! 


Otra fuerte jugada del alfil, con la que las negras toman el man- 
do de la lucha 


30.P x P, AGA! 
31.P6T +, RZT I2.COA +, 

À 32.C3C?, T5SC!; 33.D8D, DBT +11; 34. Cx D, TIC+: 35.R9T, 
C5A mate 


32..., RºT! 
33.R3C, DETR 35.RxA, TEC + 
I4.BIA, Dx À 36.Abandona. 


o! 36.R4€, DIC mate y, si 34.R4R, D5A+: 35.14D, DIA+:; 
36.73D, Dx T mate 


PROBLEMAS 
NIVEL 1 


No debe ofrecer excesiva dificultad la solución de los problemas de este grupo a los jugadores de primera 
categoria, pero si será interesante, en cambio, para éstos, tratar de resolverlos al «golpe de vista», en no más 
de dos o tres minutos. Para los de segunda categoria, calculo como tiempo bueno para hallar la línea gana- 
dora, de cuatro a seis minutos; unos nueve o diez, para los jugadores de tercera categoria, y un máximo de 


doce, para el aficionado. 


En todo caso, un buen aperitivo para afrontar los siguientes niveles. 


NEGRAS 
JUEGAN 
, 
GANAN 
A esta posiciôn se llegó en la partida Balchute-Paune (Riga, 


1984) y, en ella, las negras forzaron la victoria con expeditiva 
maniobra. ;Cuál es? 


BLANCAS PRE 
JUEGAN |[tK|2 
Y LIM 
GANAN [ [11 





é no E EM 
FEED 


CEPE Era 
romeo 
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De la partida Fojtel-Faibisovic (Tíflis, 1981) es esta posición, 


en la que las blancas forzaron el triunfo con drástica maniobra 
;Cuál es? 


| JUEGAN 











BLANCAS 


| 
| 
| 
| 
| 


Y 
GANAN 


De la partida Nenarokov-Smorodsky (Moscú, 1924) es esta 
interesante posición, con ataques mutuos. En ella, sin embar- 
qo, hay una linea que da un rápido triunfo al blanco. ; Cuál es? 








2004) [E 
E 
“E 
BLANCAS a 
JUEGAN E 
Y 
| -“GANAN Hs! 


Una enérgica maniobra permitió a las blancas rematar esta 
posición, en la partida Braga-Sieiro (Cienfuegos, 1984). ;Cómo 
continuaria usted el ataque? 
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NEGRAS 
JUEGAN 
Y 
GANAN 
Las negras lograron adelantarse en la carrera de ataques, de 


esta posición de la partida Barlov-Pikett (Holanda, 1985). ;Có- 
mo continuaria usted? 


(2006 


NEGRAS 
JUEGAN 


Un sutil golpe táctico, basado en conocidos temas, permite 
a las negras ganar material, en esta posición de la partida 
Dvoiris-Kochiev (Volgogrado, 1985). ;Cómo? 


E 
a Rir sa 


NEGRAS : 

JUEGAN HE na 
Y | |a/8/8 
GANAN ELLA RÉ) 


La mala situación del rey blanco permitió a las negras forzar 
un rápido triunfo, en la partida Albin-Bernstein (Viena, 1904). 4 Có- 
mo? 
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BLANCAS 
JUEGAN 
Y 
GANAN 


En la partida Biadas-Heim (R. F. À., 1962) las blancas rema- 
taron drásticamente esta posición, especulando con conocidos 
temas tácticos. ;Cuál es la linea decisiva? 





=-=——— 


Mm 
EE. 


JUEGAN 





EE 
a 
JE) 


Y 
GANAN 
Esta posición lue rematada expeditivamente por las Diancas, 


en la partida Basman-Barendregt, del match Inglaterra-Holanda, 
de 1968. ;Cômo se logra? 





NEGRAS 
JUEGAN 
Y 
GANAN 
En la partida Petursson-Agdestein (Reykjavik, 1985) las negras 


decidieron fulminantemente la lucha, especulando con conoch 
dos temas tácticos. ;Cómo? . 


ep! LI 
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NIVEL 2 


Imperceptiblemente, se eleva el nivel de dificul- 
tad, aunque, como ya mencioné en algún Editorial, 
es probable que alguno de los problemas de este 
nivel le resulte más fácil que otros del nivel 1. Se 
trata de que los temas combinativos se van cono- 
ciendo y nuestras ideas son más claras. Cuatro mi- 
nutos deben bastar, en cada problema, para el ju- 
gador de primera categoria; nueve para e! de segun- 
da; trece para el de tercera, y quince para el aficio- 
nado. 


NEGRAS 
JUEGAN 
Y 
GANAN 
Aprovechando la mayor actividad de sus piezas y apoyando- 
se en conocidos temas tácticos, las negras se impusieron br 


llantemente, en esta posición de la partida Jamoda-Braun (URSS, 
1984). Cómo? 


NEGRAS 
JUEGAN 





Y 
GANAN 


Una enérgica maniobra de ataque vino a dar la victoria a las 
negras, en esta posición de la partida Rene-Romero (Groninga, 
1985). jLa hallará usted? 








NEGRAS 
JUEGAN 
Y 
GANAN 

Del Torneo de Heidelberg, 1949, es esta posiciôn, que se pro- 
dujo en la partida Schmidt-Rossolimo. En ella, combinando co- 
nocidos temas tácticos, las negras forzaron un rápido triunio. 
;Cômo continuaria usted? 


BLANCAS 
JUEGAN 








El maestro norteamericano Horowilz remaló rápida y elegan- 
temente esta posición, correspondiente a una exhibición de par- 
tidas simultáneas, en 1941, ;Cuál es la linea decisiva? 





: 
GANAN 

En esta posición de la partida Terentiev-Poliakov (URSS, 1979), 
las blancas consiguieron imponerse, tras precisa maniobra de 
ataque. ;Cuál es? 
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NIVEL 3 


Un nuevo paso, quizá menos perceptible que el an- 
terior, en cuanto a dificultad se refiere. Para resolver 
los problemas de este grupo, un jugador de primera 
categoria no deberá emplear más de cinco o seis mi- 
nutos, siendo un buen tiempo e! de doce minutos, 
para el de segunda; dieciocho, para el de tercera, y 
veinte, para el aficionado. 





Esta posiciôn corresponde a la partida Golusov-Vinokur (URSS, 
1985) v, en ella, con conocido tema táctico, las negras remata- 
ron lulminantemente la lucha. ;Cual es la maniobra decisiva? 


BLANCAS 
JUEGAN 
Y 
GANAN 





Esta posiciôn se produjo en la partida Biliaev-Silaev (URSS, 


1978) y, en ella, mediante contundente maniobra, las blancas 
se alzaron con la victoria. ;Cômo continuaria usted? 
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BLANCAS 
JUEGAN 
Y 
GANAN 


Las blancas sacrificaron material para alcanzar esta luerie 
posiciôn de ataque, en la partida Gaevsky-Kollerman (Ukrania, 
1939) y, en ella, con enérgica maniobra, se impusieron elegan- 
temente. 





BLANCAS | 
JUEGAN |-- 
Y 
GANAN 
Este final parecia olrecer esperanzas de salvación a las ne: 


gras, cuando una sulil maniobra vino a dar neta superioridad 
a las blancas. ; Cuál es? (Zelinsky-Lipiridi, URSS, 1985.) 





BLANCAS | 
JUEGAN 





Y 
GANAN 


En esta posición, correspondiente a la partida Kristianson- 
Arnason (Biel, 1984), las blancas lograron imponerse tras con- 
tundente maniobra. ;Cuál es? 


NIVEL 4 
La dificultad, teóricamente, es mayor en el lote de 
problemas que componen este grupo. Pero ya algu- 
nos de los temas nos serán familiares, si bien es im- 
portante captar las ideas. Las soluciones, por otro la- 
do, nos ayudarán a comprender las combinaciones 


y esto será una nueva forma de avanzar en la técni- 
ca del juego. Siete u ocho minutos, han de ser sufi- 


cientes para la solución de cada uno de estos pro- 
blemas, para el jugador de primera; quince, para el 
de segunda; veintidós, para el de tercera, y veinti- 
séis, para el aficionado. 


[PO 


Veia. > 


BLANCAS |- 
JUEGAN | — 
Y | Ei ERR Ra - e . 
Esta posición se produjo en la partida Red-Stiris (Pasadena, 
1983) y. en ella, con sorprendente maniobra de ataque, las blan- 


cas remataron drásticamente la lucha. ;Cuãl es el plan gana- 
dor? 


BLANCAS 

JUEGAN 

Y 

GANAN 
Apoyândose en conocidos temas tácticos, las negras pudie- 


ron imponerse, en la partida Onat-Gavrilakis (Olimpiada de 1984), 
tras sutil maniobra. ;Cuál es? 








ay 


BLANCAS t- É : E 
JUEGAN 2... 18. 





Y 
GANAN 


En la partida Lukin-Jazarov (URSS, 1983) las blancas logra 
ron alzarse con la victoria, al encontrar en esta posición una 
maniobra decisiva. ;Cuál es? 


(02) 


BLANCAS | 
JUEGAN 
GANAN RE PEqE: dd = 


DOI pemp 


[lhoph/ |: 
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De la partida Kristic-Milichevic (Yugoslavia, 1954) es esta po 
siciôn en la que, con preciso ataque combinativo, las blancas 
remataron elegante y rápidamente la lucha. ;Cômo? 


NEGRAS 
JUEGAN 





GANAN 


Una bnillante maniobra combinativa dio la victoria a las ne- 
gras, en esta posición de la partida Enders-Uhlmann (Gotembur- 
go, 1985). «Cómo continuaria usted el ataque? 
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NIVEL 5 


Si ha logrado acertar con las soluciones de los 
niveles anteriores, podrá afrontar los de este nivel 
con buenas posibilidades de éxito. De cualquier mo- 
do, hay que encarar el estudio de las posiciones con 
espiritu de competición y, al final, estudiando las res- 
puestas correctas, la forma en que se resolvieron 
las partidas, obtendrá una valiosa experiencia. De 
diez a doce minutos es buen tiempo para la solu- 
ción de cada problema, para el jugador de primera 
categoria; diecinueve, para el de segunda; veintiséis, 
para el de tercera, y treinta, para el aficionado. 


NEGRAS 
JUEGAN 
Y 
GANAN 


A esta posiciôn se lego en la partida Moiseev-Vasileev (URSS, 
1940) y, en ella, especulando con temas tácticos conocidos, las 
negras lograron alzarse con la victoria, tras hábil maniobra ;Cuál 
es? 


BLANCAS 
JUEGAN 


Y 
GANAN 


En la partida Stolberg-Bondarevsky (URSS, 1941) las blancas 
lograron imponerse con sutil maniobra de ataque. ;Cuál es? 
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| BLANCAS 
* JUEGAN 


Y 
| GANAN 





Y 
" GANAN 











Mediante preciso ataque combinativo, las blancas consiquie- 
ron el triunio en esta posición de la partida Sitnikova-Lenchick 
(URSS, 1985). ;Cômo lo conduciria usted? 


NEGRAS 
JUEGAN 
Y 
GANAN 
De la partida Abranson-Krilov (URSS, 1940) es este interesante 


final en el que los tres peones de las negras se mostraron supe 
riores al alfil enemigo y digron la victoria a su bando. ;Cômo? 





BLANCAS 
JUEGAN 





Con espectacular maniobra, tas blancas remataron esta po- 


| siciônenla partida Fried-Brinel (Malmoe, 1984). ; Hallará la com- 


binación ganadora? 


FINALES ARTÍSTICOS 


por J. P. de Arriaga 


Finales de torres 


El segundo de los volúmenes dedicados a finales de la editorial yugoslava Sahovski Informator, apareció 
a finales del pasado ahio y contiene todos los finales con una torre por bando, con o sin peones y que según 
su propio sistema de clasificación, abarca los apartados 3 a 7, reservando los restantes de O a 9 para los 
finales en que interviene al menos una torre. 

Lo primero que llama la atención es la impresionante lista de redactores y colaboradores, figurando entre 
estos últimos, nada menos que Kasparov y Kárpov que avalan con sus análisis el alto nivel del tratado. 

El libro, de 422 páginas tiene 1.727 diagramas entre posiciones de partida, finales artísticos y ejemplos 
educativos. 

La abundancia de material, hace a este volumen, el! complemento ideal de tratados como el de Cheron 
o Levenfish-Symslov que exponen la teoria y conclusiones de este tipo de finales de forma más sistemática. 

En este primer tomo de los dedicados a los finales de torres, se mantiene el contumaz error de atribuir 
a Lucena el final de torre y peón contra torre que figura en el diagrama 32, siguiendo sin duda el arriba citado 
volumen de Levenfish-Smyslov. 

Uno de los inconvenientes que tiene la férrea clasificación por material es que los análisis de una posi- 
ción y sus diferentes etapas no siempre pueden seguirse con facilidad debido a que faltan las referencias 
adecuadas para buscar los diagramas correspondientes. 

La buena presentación, los abundantes análisis, la corrección de errores en análisis o soluciones anterio- 
res, son sólo algunas de las virtudes de este importante volumen para los aficionados o profesionales. 

De los numerosos finales artísticos incluidos en el tratado, he seleccionado algunos para deleite de los 
lectores. 

No habia elección. Ahora se ve la precisión de la primera juga- 
da, unica para poder realizar este sacrifício de desviación. Si 
2... TNT. 3. T3AD, TIAD; 4.R4C y ganan. 

3.R2A!, T3D 

Intentando la defensa 4.PBA = D, T3A +: 5.D xT, Rx Dy las ne- 
gras lienen la oposición y hacen tablas. 

4.PBA=C+!, R3A 

5CxT, RxC 6.R3C! y ganan 

puesto que el rey blanco alcanza la casilla A4, una de las tres 
elicaces para ganar el final. 


N.º 172, A. WOTAWA 
«Deutsche Schachblãtters, 1941 


N.º 171, T.C.L. KOK 
«Deventer Dagblad», 1936 





Las blancas juegan y ganan 


A pesar de la superioridad material, el camino de la victoria ofre- 
ce serias dificultades, debido a las luertes amenazas de las ne- 
gras, por ejemplo TxP jaque seguido de T2T o R2C ganando 
un segundo peón, 


1.78D!, Tx P+ 


Naluralmente si 1... RxP sigue 2. T3D con un final lácilmente 
ganado. 





Las ese juegan y nacen taDias 


2.73D!, Tx T+ 


1.15C+!, RIT 1.T8AD!, TSCD 2.T6A+, R4T 


Con esta primera jugada las blancas fuerzan al rey negro a per- Por supuesto que a R4€ hubiera seguido R7C! ganando. 


der un tiempo en sus posteriores maniobras. 


2.15CR, T3T + 3.R5T, TxP 


3.T4AD!!, ... 

Magnífico sacrificio de desviación para liberar a su rey. De ahi 
la precisión de la primera jugada, ya que es evidente que el sa- 
crificio no podria hacerse en otra columna. 


3..., T4CD 


Intentando desviar la torre blanca. Si las blancas hubieran in- 
tentado parar el peón desde 1CD perderian: 2 TICD?, T3T +: 
3.R5T. Tx P+ seguido de T8TR ganando. 


4.R6T!, TIT + 
oi 3... TOC sigue 4. T3A!, T3C; S.TIA! y ganan. 


No se podia capturar la torre debido al ahogado que se origina. 


ATSAL TxT B.RTR, TAR + 

| a S.R7C, TACA SRTA, TA 4 

ie A RE fire ERTA. TSA+ 10.RTC, TSC + 
' ERR Z.R7D, T4D+ 11.R xP7T. y ganan 


Vuelve el tema de la desviación, pero ahora surge una nueva 
posibilidad de defensa 


N.º 174, T. GORGIEV 
«bd, 1937 


9.R8T!, T7T 


jOtra vez el ahogado! La necesidad del jaque en la primera ju- 
gada se ve ahora: sin él, el rey blanco estaria ahora en 1D y 
no habria salvación para las blancas. 


10.R7T, RID 13.T3C, R2A 

1LR6C, RIR 14.R5D, R3A 

12.R5A, RIA 15.R4R y tablas 
Nº 173, H. Lommer 


«El ajedrez espariol», 1962 
Dedicado a R. Torân 





Las blancas juegan y ganan 
Y finalmente un bonito ejemplo de la escuela rusa. 
1.P4T!, PxP 2.P6T, 167 + 
Intentando ganar un tiempo para detener el peón 


3.RZ2C, TIT | 
ATATRH, TxT 5.P7T y ganan. 


Tras esta serie de ejemplos, habrán podido ver nuestros lecto- 
res la cantidad de sulilezas, sacrifícios, desviaciones, ahogados, 
etc. que pueden encerrar los aparentemente áridos finales de 
torres, en manos de compositores con ingenio. 





Las blancas juegan y ganan 


SOLUCIONES 


NIVEL 1 
Núm. 2001 


1.., DxT+!; 2AxD, TBR+; 3.DIA, T8T+! y las blancas 
abandonaron, ante 4RxT, TxD+ y 5.., TXA 


Núm. 2002 
1.D6CH, Px D (ante 2.D x PC mate), 2P7A +, R2T;3.P x T=D, 
T7C; 4D x P+! y las negras abandonaron, ante 4.., RxD; 


2.PBR = D+ y salvarian el mate, ganando con su lorre de ven- 
taja. 


Núm. 2003 
1.A4A!, (Evita el male y acentua la presión, con la latente ame- 
naza D7A mate.) 1..., D5A (Si 1... D2R;2.A&D! para 3.D7A ma- 


le y, si 1.., D2D; 2.A6D +!) 2. 1AD!H!, Dx D; 3.A6D+ y las 
negras abandonaron, ante 4.7 xT mate. 


Núm. 2004 
1.AxC!, PRx A;2.C x PT! y las negras abandonaron, ante 2..., 


RxC; 3A5C+, R2C€; 4.D6T +, RIC; 5.A6A seguido de mate 
(DBT), o bien 3..., RIC; 4.A6A. 


Núm. 2005 


1.., TxC!; 2PxT, CGA+ y las blancas abandonaron, ante 
3.RIT. DxP; 4.R2C, D5C+, o bien, si 3.82C, CxP +; 4.RIC, 
DAT, seguido de mate en ambos casos. 


Núm. 2006 


1... C4A! y las blancas abandonaron, ante la pérdida de la cali- 
dad, al no ser posible 2. Px CG por 2..., ATT +, ganando la dama. 


Núm. 2007 


1... DIR! 2.TÃAR, ... (Si 2. P3TR, Dx P +; 3.827, TIC, A TRIO, 
D6C + y5.,AXT) 2, Dx Cl; 3P xD, T3C mate. 


Núm. 2008 
1.D6C!, A4C; 2.7 x A!, Px T; 3.P6T y las negras abandonaron 
Núm. 2009 


LAxPI,PTxA(Si 1. DxP;2AxPT+!, DXA 3TIC+ O 
bien 2... RXA; 3. T3TD), ZPIT +, Rx P; 3.137 + y las negras 





abandonaron, tras 3..., D3T; 4TxD+, RxT: 5.DBT+, R4C; 


6B.P4A +, RxP; TD4T+, R6D: 8D4R mate. 


Núm. 2010 


1..., CBA+! y las blancas abandonaron, ante 2CxC, DxC! 
3TxD, T8D +. También ganaba 1... T8D +; 2 TIR, CGA + 


NIVEL 2 


Núm. 2011 


1, TxA!; 2. C2D, « (Ante 2... TBR mate. No servia 2 PxT, 
a causa de 2..., DBR +. 3.DIA, AJT + !, ganando la dama.) 2... 
DxD; 3.PxD, T7R! y las blancas abandonaron. 


Núm. 2012 


1... A3D +; 2.C3T, TBA!; 3.RÍC, ... (Obien3 PxT, DxC+ se 
guido de mate.) 3..., ATT + 1; 4.R1T, Tx C! y las blancas aban- 
donaron, ante 5.PxT, DxP, con mate inevitable. 


Núm. 2013 


1, TxP+2RxT,TxP+!ylas blancas abandonaron, ya 
que, si 3AxT, PBR+ y 4..,, DXA+ decidiria. 


Núm. 2014 


1.T8A+!, AxT [Si 1... R2A 2D7A+), 2D8R+, TIA; 
3TxP+!, RxT(O bien 3.., RIT; 4 T7T+ y 5.D6C mate), 
4.D6C +, R1T; 5.D7T mate. 


Núm. 2015 


4TxC!, PxT; 2.D4C+, RIA (si 2... RIT?, IC7A mate); 
3.A6T +, RIR; 4.D8C+, R2R; 5.D7A +, R1D; 6.DBA mate. 


NIVEL 3 


Núm. 2016 


1... CBA+! 2.R1T!,... (512. Px C, A6GT! con la doble amenaza 
D3C + y DAC +, que lleva al mate: D7C.) 2..., D5A!; 3.P3€, D3T; 
4.R2ZC, ... (Si 4.PATR, D3R!; 5.R2C, C5D; 6.DID, DOT +: TRIT, 
ASC! y ganan,) 4..., C x Pl; S.P4A, ... (Ante D6T + ) 5... Cx T; 
6.AxC, AGT+; 7.R1C, AxA y las blancas abandonaron. 
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Núm. 2017 


1.CxPH, PxC;27xC!, DID (Ante 3.D7R mate); 3.75A!H! y 
las negras abandonaron, ya que, si 3... TxT; 4DBC+, TIA; 
5.D6R + decide 


Núm. 2018 


1TxA!,PxT;2D7T+, RIA;3.DBT +, DIC;AT xP+!,CxT: 
5.D6A + y las negras abandonaron pues el mate es inevitable. 


Num. 2019 


.7xPC+!!, R4T (Si 1.., RxT; 2T8C+, R2A; 3T7C+ y 
4TxT,obien2.., RIT;3A3R +, RAT; 4. PAC +, PXP,5PxP+, 
R5T, 6.A2A mate), 2.T6AR! y las negras abandonaron, ya que, 
si 2... R4C; 3 TBC +, R5A; 4.14C male. 


Num. 2020 


1.CxPAI!,PxC;2TICRI,AxT;3TxA, DZA; 4.A5T!, PSAI?; 
5TxC+!,R2R(Si5.., DxT,6DxP+), 6.A x Dy las negras 
abandonaron. 


NIVEL 4 
Núm. 2.021 


1.DSTH!, Px D(Si 1.., D2R;2CxPTI, CSA; 3.7xP+! Ilevaria 
al malte, igualmente), 2.C4R +, R2A; 3.T7C +, RIR; 4.C6D 
mate. 


Núm. 2022 


1.A5R +, R2T (Si 1... R2A 2TIA+, ASA, 3P6C+!, RIR; 
4CxA PxC,5.P7C, R2A:6.TxP+, RIC; TTBA+), 2TITRI, 
AATD (Si 2.., ASR; 3. PGC +, BIT. 4.PIC O bien 3... RIC 03... 
AxP; 4.C3A!), 3.C5A + y las negras abandonaron, ya que, si 
3... AST, 4CIRIy 5TxA malte, ó 3... RIC; 4. CBD!, RIA (si el 
alfil atacado jugara, 5.T8T daria mate); 5.AGA, AZA; 6. PEC!, AIC; 
TLPIC male. 


Núm. 2023 


LAxP+LAxA;2TxP+,RIC(SIZ.., TxT,3DxT+,RIT: 
4A3R E), ITTC+!, RAT; 4.78C +], R2T; 5.78T+!, TxT; 
6.D7A +, R3T; T.A3R + y las negras abandonaron, ante 7... 
AMC, BPxXA+,DxP;9AxD+,RXA 1O.D7C+ y 11.DxT. 


Núm. 2024 


1.CBAH, Px C(Si 1... CIA 2TxP+!,CxTI3DITY4DxC+; 
y si 1. P3 2IxP+!, PxT,; 3.DIT para 4.5xP male); 


2PCxP, DID; 37 xP+!,RxT;4.DGT +! y las negras aban- 
donaron, ante 4... RxD 5.17 +,C5T;6TxC obien4... RIC: 
5.D7C, con mate en ambos casos. 


Núm. 2025 


1.., TxPlH; 2RxT, CTA +; 3.R3A, TIA +; 4.R4R, D2C+; 
5.R5R, D2A +; 6.D2A +; 6.R4R, ... (SIG R xP, TIR+ seguido 
de mate.) 6..., T4A!!; 7.75D, ... (Si 7 Dx T.PxD:8RxP, COR + 
gana.) 7... Px T+;8Rx T, P3C+ y las blancas abandonaron, 
ya que, st 9.668, o bien 9.R6A sigue 9... D2R mate. 


NIVEL 5 
Núm. 2026 


1, DIT; 2.T1D, C5C +; 3.R1C, ... (Si 3.R3C, DTR! amenazaria 
4... DxPmatey 4..,DxT)3, DxCI;4DxC,...(A4TxD, 
T8T + lleva al mate.) 4... T8T!! y las blancas abandonaron, an- 
le 5TxT, PxD. 


Núm. 2027 


LTTR!, DSC (Si 1... T2A;2 TxT, DxT;3.D4T+ y4.DxT. Las 
negras lomaron medidas contra 2.P4CR y 3. D4T +, al prepa- 
rar 2..., D3C, pero...) 2276DH!, ... (Desviación de la dama de la 
delensa del punto «STR» y evitando 2..., D3C.) 2... D5SAD; 
3.D3R +, PSA; 4.D2A!, T4A (Anie DAT mate), 5.P4CR!, Px P; 
6.DxT y las negras abandonaron. 


Núm. 2028 


1.C6R!!, Px C;2.DxP+, RIT;ITxAI, RxT(Si 3. TDIR; 
ANITA, Tx DS T7T+, RIC, 6TTA-TC mate), ATTA +, R3T; 
5.D7R, DSAR (A 5... D4T sigue 6.P4CD!), 6.D7C+, R4C€; 
7.C3C!, D5C; B.P4T +, Dx P;9.T6A!, D5C;10.AxC+,TxA; 
11.D x T+, R3T; 12.C5A + y las negras abandonaron. 


Núm. 2029 


1... P4AH (No 1..., PIR?,2A5C +); 2P xP ap, .. (SIZASC+, 
P5A: 3.A6T, PTR gana.) 2..., PTR; 3.PTA, PBR = D; 4.A5C +, ... 
(A 4.PBA=D, DOC mate.) 4..., R7D; 5.PBA = D, DOC +; 6.R4R, 
D6R +; 7.R5D, ... (O bien 7.R5A, D6T +.) T..., DAR +; B.RGA, 
D4AD+; 9.R7D, DxD+; 10.RxD, P4D; 11.R7D, PSD; 
12.R6D, R6R! y las blancas abandonaron. 


Núm. 2030 


LT8T+!H, AxT; 27x A+, RxT; 3.D4T +, RZC; 4.DTT +, 
R2C; 5.D x P+, R4C (Si5..., R4R,6DxPA+, R4D; 7.A4R ma- 


le); 6.4 x P+, R5C; 7.A4R!, DMA + (Anle 8A3A +, BSTG DT à 
mate), B.A3R, DxA+; 92RxD, A4D; 10.D7C+, R5T; | 


11.D6T +, R5C; 12.A6C!, TIAR; 13.D5T +, R6C; 14.DIT mate. 


IMPRESO EN ESPANA EL 1 DE MAYO DE 1986 


EL AJEDREZ EN LA FILATELIA 


PARAGUAY, 1982 


Serie conmemorativa del 
Campeonato Mundial de 
Ajedrez. 

Valores: 

320. 5 Gs. 

321. 10 Gs. 

322. 30 Gs. 

Dentado: 14. 

Fecha de emisión: 10 de ju- 
nio de 1982. 

Dato filatélico: El sello de 
10 Gs se emitió en una mi- 
nihoja de nueve sellos; en 
ella aparecen cinco ejem- 
plares de este valor y se re- 
producen además, ocupan- 


por ISIDORO SÁNCHEZ DE LA NAVA 


PARAGUAY 





do los vértices de la hoja, cuatro vifetas sin valor postal, reproduciendo al igual que 
los sellos miniaturas del «Libro de axedrez, datos e tablas» de Alfonso el Sabio. 
Dato ajedrecistico: La serie conmemora el match Kárpov-Korchnoi celebrado en Mera- 


no (Italia). 


DIA DE EMISION 





PARAGUAY 


CAMPEONATO MUNDIAL DE AJEDEEZ - 19892 


SUSCRIBASE A 





e BENEFICIESE DE 
SUS IMPORTANTES VENTAJAS 
Reciba ENA LAN E GRATIS! 


ETA o fer 
SEN 


EN Dias ESTE 


DR 
TT as 


incluidas Ends 
para su encuadernación 


2200 ptas. 
Precio sólo tapas 
500 ptas. 


* Envie hoy mismo el boletin de sus- 
cripción que encontrará en este 





